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Installation et parametrages

Configuration

mm Windows 11

Minimum :
* PC tournant sous Windows 10, Windows 11.
* 1Go de mémoire vive.
* Résolution minimum d’écran de 1024 x 768.

» Carte graphique 3D compatible Direct3D (ATI ou NVidia recommandé) et connexion
internet obligatoire.

Recommandé :
* Processeur multicoeurs, 2 coeurs ou mieux 4 (Intel Core2Duo, Core2Quad, Corei5
ou Corei7, par exemple).

» 2Go de mémoire vive.
* Résolution d’écran supérieure a 1280 x 1024.

» Carte graphique 3D ATI ou NVidia et connexion internet obligatoire.

g

Mac avec processeur Intel intégré — Systeme MacOS Ventura ou supérieur

* Installation d’'une machine virtuelle (tel que Parallels Desktop ou Boot Camp) qui
permet d’installer et surtout d’utiliser Windows 10/11....
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Installation

@ Cliquez sur le lien fourni dans le mail d’enregistrement pour télécharger le programme
d’installation. Une fois que le systéme vous y invite, enregistrez ce programme sur votre
ordinateur.

Kodes|nstaller.msi

® ouvrez le programme et double-cliquez pour commencer l'installation.
Vous devez disposer des droits d’administrateur pour installer KODES3D.

Lors de l'installation, vous pouvez choisir une installation standard (dotée des parametres
par défaut) ou une installation personnalisée.

Chemin d’installation :

Ce chemin indique ou le dossier du produit est installé. Si vous en modifiez
I'emplacement, utilisez uniguement des caractéres ASCII dans le chemin
d’installation.

Mise en route

@ Vous pouvez utiliser les raccourcis dans le bureau ou le menu « Démarrer » pour
lancer le logiciel.

Lors du premier démarrage, il vous sera demandé de saisir le code d’authentification que
les administrateurs de KODES3D vous ont fourni. Ce code ne sera demandé qu’a la
premiére installation sur ce poste.

Aprés guelques secondes de chargement, le logiciel s’ouvre avec la liste des derniers
documents ouverts, a droite, et a gauche les infos de mises a jour du logiciel.

Par défaut, un dossier vide est créé, avec lequel vous pouvez tout de suite
commencer a travailler.

Si vous disposez d’'une connexion Internet active lors du démarrage du logiciel, celui-ci
vous proposera eventuellement de télécharger et d’installer des mises a jour. En cas
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d’échec de la mise a jour, les fichiers originaux sont automatiquement remis en place,
toutefois, des copies de sauvegarde sont présentes dans le dossier d’installation.

Attention ! Une connexion hebdomadaire du logiciel sur internet est nécessaire, sinon,
passé 7 jours, le logiciel vous demandera automatiquement une nouvelle connexion,

pour vérifier la mise a jour des programmes, des licences et des bases de données.

Interface de navigation

Le logiciel est organisé en modules. Dans chague module, vous accomplissez des taches
et vous travaillez sur des éléments propres au module en utilisant les boutons :

Fichier Edition Paramétres Piéce 3D Document Affichage Aide

D @ A & &4 B |8 2 S B

Nouveau OQuvrir Enregistrer Imprimer Accueil Dossier Modéle Articles Linéaires Objets Formes 3D Devis Cde usine Mn urer Calculer

e R NOs

Porte Fenétre Niche Niche Quverture
demi-cintre
\ \
\ |
Muret Cloison Muret Fronton Angle
courbe
! S
ke
Bati Crédence Escalier Sous-pente Divers
Cylindre £
E
o
ﬁ ;_1_ - l L] M 8
©
Divers Boite Prise de Interrupteur Prise Prise TV
courant téléphone
1] ] ~
A
| d\ I

(Sauvegardé automatiguement.

@ Méme si les modules sont dans un ordre logique, vous pouvez sans probléme passer
d’'un module a I'autre et revenir sur un module précédent.

@ Tout a droite des modules, le bouton « Calculatrice » lance la calculatrice Windows
standard.
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Menus et parameétres

Tarification

@ Tout a droite des modules, le bouton « Calculatrice » la A 'aide du menu «
Parameétres / Tarification » vous pouvez définir votre coefficient de vente, le taux de TVA
a appliquer ainsi que la devise secondaire.
* Bouton « Aide » : Assistant du calcul de la valeur du point de vente (variable en
fonction des fournisseurs), calculette avec 4 remises en cascade possible, et
résultat du point a saisir (en addition ou multiplication).

Tarification Générale

Coefficient de vente client

o ...pour le projet en cours 3

()...par défaut

: Appliquer par défault ['eco-participation;
‘mobilier (Modifiable au niveau tarification du
dossier)

Taux de TVA de la commande usine  Taux 1 - 20.00 % -
Taux de TVA de I'éco-taxe  Taux 1 - 20.00 % -

Valeur du point

© ...pour le projet en cours () ...par défaut Aide au calcul

Base 1 Pts

Remise 1 30 o

Remise 2 20 o

Remise 3 0 %

Remise 4 o Yo

Resulat 0.560 Pts

O+ Qx

Symbole de la devise principale €
Annuler




Taux de TVA
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Le menu « Parameétres / Taux de TVA » vous permet de définir les différents taux de TVA

possibles.

Taux de TVA

Taux 1

Taux 2

Taux 3

Taux 4

Taux 5

Taux pour le projet en
COurs:

0.000 | %
0,000 | 8

0.000 | %

Taux par défaut pour les
nouveaux projets:

20,000 | %%
%o
0.000 | %%
0,000 | 8g

0.000 | %

Annuler
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Préférences

Le menu « Fichier / Préférences » vous permet d’accéder a la configuration du logiciel :

Préférences X

Langues Numérotation automatique

Logiciel [] W Francais v Préfixe Prochain numéro

ivé BF- 1375
catalogue ] J Francais v 8 Active _
Sauvegarde automatique Mise a l'echelle de |'affichage
Toutes les 5 minutes (ou zéro) 150% v
Point de vente
O ...pour le projet en cours

Logo Coordonnées, tel., vendeur...

() ...par défaut

Lature & Co
17, Avenue Gaston Renaud
25340 - Clerval

C:\Users\berna\Deskt...\2023-01-13_093451.jpg
Sans logo

Lature & Co [z

\ ‘ [ En filigrane sur
Ws -7 b
—r O les vues 3D

Vos conditions générales de vente

1. CONDITIONS GENERALES DE VENTE

Les présentes conditions générales de vente de fourniture: l
les travaux annexes liés @ ces aménagements par la socié
au 67 rue des rosiers, immatriculée au registre du comme

Texte de fin de document par défaut

Période de validité : 60 jours a partir de la date du présent document

oK

Conditions de paiement par
défaut Dossier utilisateur... Annuler

« Langues/Logiciel : Pour avoir les menus et fenétres dans une des langues
disponibles

* Langues/Catalogue : Pour avoir les descriptions des références du catalogue
dans une des langues disponibles

« Définir le temps pour les sauvegardes automatiques

* Point de vente/Logo : Cliquez sur « Parcourir » pour choisir votre logo, tel qu’il
sera imprimé en haut a gauche des documents (hors commande usine)

= \ous avez la possibilité de mettre votre logo en filigrane sur les vues 3D

+ Texte de fin de document : Le texte que vous saisissez ici sera systématiquement
imprimé a la fin de vos devis, commandes, etc.
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Numeérotation automatique : Vous pouvez choisir un numéro et un préfixe pour
chaque nouveau document en y incluant ou non la date. Vous pouvez aussi saisir le
prochain numéro que le logiciel devra utiliser.

Mise a I’échelle de I’affichage : Kodes3D supporte les écrans Ultra HD et 4K. Le
logiciel reprend le facteur d'échelle de Windows, mais on peut changer cette valeur.

Point de vente /Coordonnées : Saisissez vos coordonnées, qui S'imprimeront sur
les différents documents et plans, ainsi que votre code client qui S’imprimera sur
votre commande fournisseur.

Vos conditions générales de vente : Possibilité d'ajouter vos conditions
générales de ventes (format texte) a la fin des devis imprimés, a coller au format
texte (Ctl + V)

Fichier d'exemple a télécharger : https://www.kodes3d.fr/Exemples_conditions.txt
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Interfaces communes

@ Dans les zones « Piéces », « Articles », « Linéaires », « Formes », utilisez la barre de
défilement de gauche pour zoomer et le menu « Affichage/Recadrer » ou la touche [F]
pour revenir a I'affichage par défaut. La molette de la souris permet aussi de zoomer la
fenétre située sous le curseur.

Vous pouvez modifier la taille des différentes zones en glissant les boutons a I'aide de la souris.
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® .- plupart des opérations peuvent étre annulées ou refaites en utilisant les touches
Ctrl+Z[:l ou le menu « Edition/Défaire et Refaire ».

Dans tout le logiciel, il suffit de cliquer sur un élément pour le sélectionner et ensuite de presser |z
touche Suppr pour le supprimer. Vous pouvez aussi faire une sélection en définissant une zone
rectangulaire avec la souris.

o Comme dans la plupart des logiciels Windows, vous pouvez copier votre sélection enutilisant
le menu « Edition/Copier » puis la reproduire en utilisant le menu « Edition/Coller ». Ces
raccourcis sont également disponibles sur le clavier ( [Siika® et ).

® De plus, il est possible d’enregistrer les éléments sélectionnés dans un fichier distinct par le
menu « Edition/Enregistrer » la sélection. Le contenu de ces fichiers peut ensuite, & toutmoment,
étre inclus dans un autre projet par le menu « Edition/Importer ». Cela revient a faire un

« Copier/Coller » entre deux cuisines différentes.

@ Dans les modules de construction, vous pouvez choisir de n’afficher que ce sur quoi vous
travaillez (par exemple uniqguement les linéaires), ou d’afficher tout ce qui compose votre cuisine
en pressant la touche [ ou le menu « Affichage/Afficher les filigranes ».

La touche F11 permet dans les modules « Piéce », « Articles », « Linéaires » et « Objets » de
permuter la vue plan (du dessus) avec I'élévation du mur ou de I'objet sélectionné.

@ cCes modules vous donnent aussi accés a I'outil de mesure de dimensions a la volée. Cliquez

sur le bouton ¥, puis sur un premier point dans votre implantation, déplacez ensuite la souris pour

connaitre la distance entre ce premier point et le curseur. Cliqguez une derniére fois, pour finir.
Fonctionne en mode plan et en mode élévation.

®cen cliquant avec le bouton droit de la souris, vous accédez a des menus dontcertaines
fonctions sont communes a la plupart des éléments :
* Grouper : Lie entre eux les éléments sélectionnés, ils peuvent étre ensuite tous
sélectionner d’'un seul clic.
» Dissocier : Dégroupe des éléments précédemment groupés.
* Masquer en 3D : Fait disparaitre les éléments de la vue en 3D et des plans.
* Geler: Fige les éléments, il n'est plus possible ensuite de les sélectionner ou deles
modifier. Pour dégeler, utilisez le menu « Edition/Tout dégeler ».

o Enfin, sachez que vous accédez directement & ce manuel en utilisant le menu « Aide » tout &
droite et que vous pouvez accéder aux dernieres informations sur KODES3D en ligne, Menu
"Aide / Internet : Les derniéres informations sur les logiciels Kodes3D"

10
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=ADossier

Dossier

yo Kodes3D - [Nouveau)

Fichier Edition Paramétres Piece 3D Document Affichage Aide

Blal.:léﬁ_:i'wﬁ,-.@.@;d::?@

Nouveau Ouwvrir Envegist.. Imprimer Accuedl Dossier  Modéle Piéce Articles  Linéaires  Objets Formes Devis  Cde usine

201613100388 1" Nouvele option

Livraison usine soubaitée B Y FRFOIY LWL TS Jeudi 27 octobee 2016 VO TR S Maed 13 décembee 2016
Acompte: 20%
g Pénode de valdté : 60 jours 3 partr de la date du présent document Ala raison: 20%
= En fin de pose: 60%
s
oatcten 2018 Bowemten 2018 décammtes 2010 ~
240 341 42 43 244 " 5 47 545 343 350 251
MMJVSDLUMMJVSDLMMJVSDLMMJVSDLMMIJVSDLMMIJVSDLMMIJVSDLMMIJVSODLMMIVSDLMMIJYVSDLMMIJVSDLMNM
4586789 0NI2NKMIISIBITIBINNNNRNNBV72823W0I11 23 45087 8 5 0NRZIBHISVITIBINN2232425027282901 2 3 4567 895 10NM12131415181718192021
Prise de r.onucl

Création du pmje|D

L’écran est divisé en deux parties :

® Dansla partie supérieure, vous pouvez saisir les références du dossier, les
coordonnées du client, les commentaires a afficher sur les devis et les conditions de
paiement. Vous avez la possibilité de modifier la date du devis, de la commande, de la
commande usine, idem avec date de facture.

o Options de projet : Par défaut, un nouveau dossier s’ouvre avec l'option numéro 1.
Pour créer une nouvelle option, cliquez sur le bouton « Nouvelle option », le numéro
d’option s’'incrémente automatiquement. Vous n’avez plus qu’a enregistrer votre projet
dans un fichier différent. Quand vous utilisez « Enregistrer sous », le nom de fichier par
défaut tient compte du numéro d’option.

11
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@ Adresse : Par défaut, les adresses client, facturation et livraison sont identiques. Pour
saisir une adresse de livraison différente, cliquez sur le mot « Livraison » puis décochez la
case « Identique », les cases de saisie sont maintenant disponibles.

@ conditions de paiement : Pour ouvrir la fenétre de conditions de paiement, cliquez
dans la case a droite, au-dessus du calendrier.

Conditions de paiement

| | ©| 2U-D| % () 181.82 | € [rége Supprimer Insérer avant
|Ala livraison | @| 20-0| % () 181.82 | € [rége Supprimer Insérer avant
| En fin de pose | ©| 60.0 | % (O 545.47 | € [(Oréqls Supprimer Insérer avant
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
Total 100.0 % 909.12 € 0.00€
Restant 0.0 % -0.00 € 909.12 €

o Jusqu’a 10 étapes peuvent étre saisies, en pourcentage ou en valeur. Cochez la case
« Réglé » pour signifier qu’un reglement a été regu.

® llest possible de définir les conditions de paiement initiales de tout nouveau dossier. Il
ne s'agit que d'un réglage par défaut, les conditions peuvent bien sr étre affinées dossier
par dossier. Utilisez le menu « Fichier/Préférences » puis cliquez sur « Conditions de
paiement par défaut » en bas a gauche de la fenétre.

12
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Dans la partie inférieure, vous pouvez placer dans un calendrier tous les événements
marquants de votre dossier, ainsi que des alertes.

Le calendrier qui occupe la moitié inférieure de I'écran reprend tous les événements du
dossier.

@ Cliquez sur un événement pour le modifier ou le supprimer.

Evénement |Création de I'option N

Prise de contact
Date
Devis au dient (Date d'impression)
Commande signée (Date d'impression)
Commande usine envoyée (Date d'impression)
AR cde usine recu (Le dossier devient gelé)
Commande livrée
Réception d'un paiement
Facture (Calcul des montants facturés et date sur impression)
Emission de la facture globale (Date d'impression)
Formulaire fin de trav.
Date remarquable
Alerte (Surligne 2 jours avant, dans le gestionnaire)
Cloture

Commentaire ] | oK l

Montant 0.00 Annuler

@ Cliquez sur le bouton « Nouvel événement » pour ajouter un événement.

@ Sur certains événements, en plus du type et de la date, il est possible de saisirun
commentaire ou un montant.

@ Certains événements, comme I'émission d’une facture, la réception d’'un paiement ou
la signature de la commande ont une réelle valeur significative pour le logiciel.

@ Pour créer une alerte sur un dossier, utilisez le type d’événement « Alerte ». La ligne
apparaitra en jaune, deux jours avant dans le calendrier et le gestionnaire de carnet.

® Prour supprimer un événement, cliquez sur 'événement puis, dans la fenétre qui
apparait, cliquez sur le bouton « Supprimer » en haut a droite.

® Le logiciel gere la numérotation automatique des dossiers : pour la modifier, utilisezle
menu « Fichier/Préférences », les parametres se trouvent en haut a droite de la fenétre.

13
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. IModele

Modele

L’écran est divisé en trois parties :

- Miamind coulecs sur deux faces, les 4 chants en PYC. Grosseut de porte 19 mm Grosseur de jous:
18 mm ) : :

VV Sanaarg

140/12mm
Mélaminé couleur sur deux
faces, les 4 chants en PVC
Grosseur de porte: 12 mm

140/19mm
Métaminé couteur sur deux
faces, los 4 chants en PVC
Grosseur de porte: 19 mm,

CL Classiaue

Linear Gris 1216
Unear Gris 1218
VV Standard e 150 160

Méaminé coufeur sur deux
faces, fes 4 chants en PVC.
Grosseur de porte : 19mm.

Mélaminé couteur sur deux
faces. les 4 chanis en PVC.
Grosseur de porte: 19
mm.Grassewr de joue: 19 mm

" GRASS_S GRASS Nove Pro Scala /St

$1-160 ITil . Métado 2016 | '
] £HTRE AXE: 160 mm LONGUEUR: 178 mm ‘r 0 Priagonia { "f < BiGonia 110

Stratifié sur deux faces (1 face
structueée). Les 4 chants en
PVC (assortis), Poignée
profilée dans la porte.
Veinage horizontale. Grosseur
portes: 22 mm. Mauteur maxi
de porte avec poignée 158

Método
165

Stratifié sur deux faces (1 face
structurée). 4 chants en PVC
(assortis), Veinage vertical
Grosseur portes: 22 mm

E_C_4 Plan de travall chant g:oit 4 om CANADA

@ En haut a droite, le choix de la composition

Composition:

Suppt pour annuler le choix o §

L’assemblage d’un modéle, d’une finition, d’options, etc. forme une composition.

14




@ Dans la moitié gauche, le contenu de la composition active

W @
—- Midtaming couleur sur deax faces, les 4 chants en PVC. Grosseut de porte. 18 mm.Grosseur de joue
19 mm

VV Standard
CL Classique

Linear Gnis 1216

Linear Gris 1216

VV Standard

Linear G
Unear Grig
1216

% Gris 0 GRASS 'S GRASS Mova Pro Scala / S
Caissons gris clair

S1-160 ) | Método 2016 V|1 Métado
P ] =\ T REAXE 180 mm LONGUELR: 178 mm s Friagonia A ) PRdfonia
Y

E C 4 Plan de travail chant droit 4 cm CANADA

Sauvegardé automatiquement.

@® Dans la moitié droite, la liste de choix

ulat le choix
140/12mm 140/19mm
Mélaminé couteur sur deux Mélaminé couleur sur deux
faces, les 4 chants en PVC. faces, les 4 chants en PVC.
Grosseur de porte: 12 mm. Grosseur de porte: 19 mm
150 160
Mélaminé couleur sur deux Mélaminé couleur sur deux
faces, les 4 chants en PVC. faces, les 4 chants en PVC.
Grosseur de porte: 19 Grosseur de porte : 19mm.
mm.Grosseur de joue: 18 mm.
110 165
Stratifié sur dewx faces (1 face Stratifié sur deux faces (1 face.
structurée). Les 4 chants en structurée). 4 chants en PVC
PVC (assortis). Poignée (assortis). Veinage vertical
profilée dans la porte. Grosseur portes: 22 mm.
Veinage horizontale. Grosseur
portes: 22 mm, Hauteur maxi.
de porte avec poignée 156 v

KODES3D

Le module de composition permet de choisir les séries, coloris et options a utiliser dans
le projet. Il est possible de faire 10 sélections différentes. Vous les sélectionnez par les

15
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icones en haut a droite, avec en haut a droite de I'écran « Modeles » pour la création
d’'une nouvelle composition.

o Chaque document peut contenir jusqu’a dix compositions différentes, chacune
possédant son propre code couleur. Cliquez sur I'un des 10 carrés en haut a droite pour
choisir la composition courante.

La liste de choix : Pour constituer la composition, il suffit de cliquer sur la référence
voulue dans la liste de droite, éventuellement aprés avoir développé un chapitre en
cliquantsurle |3 .

® Quand vous cliquez sur la liste, le logiciel passe automatiquement au domaine suivant.
Par exemple, quand vous choisissez un modele, le logiciel vous propose ensuite de
choisir le coloris des facades, et ainsi de suite.

® Vvous pouvez également utiliser le clavier de votre ordinateur, pour saisir une partie de
la désignation du coloris pour réduire rapidement le choix (modeles, coloris de plan ou
coloris de facades, poignées et options).

@ Pour forcer I'affichage d’'un domaine dans la liste, vous pouvez cliquer sur lesvignettes
ou les titres a gauche de I'écran.

@ Pour modifier une composition, cliquez sur I'icbne de la composition en haut adroite,
puis cliquez sur la référence a modifier dans la partie de gauche de I'écran. La liste a
droite se remplit avec les choix possibles.

Pour effacer un choix fait dans une composition, cliquez sur la référence a effacer

dans la partie gauche de I'écran puis pressez la touche Suppr de votre clavier.

| |
@ Au-dessus de la liste de choix des ornements, une icone : . vous permet de
choisir une poignée spécifique pour les tiroirs. Cliquez dessus pour que votre sélection
dans la liste soit affectée successivement aux portes ou aux tiroirs.

® Enbasa gauche, vous disposez d’une zone pour saisir un texte en complémentde
VOS compositions.

@ En bas a droite, vous pouvez « Initialiser la composition », pour vider la composition
en cours, commande également présente dans le menu « Document / Initialiser la
composition ».

16
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@ La piece est dessinée en vue de dessus (partie principale) et la sélection estaffichée
en vue de face / élévation (en bas a gauche).

oo Kodes3D - [Nouveau)

Copier (Ctri+C
Fichier Edition Paramétres Pidce 3D Document Affichage Aide pier .
2 4 ? e o B Ly S
O B H & &4 8 L7072 & & 1% B b
Nouvesu Ouvnir  Enregist.. Imprimer Accueil  Dossier  Modéle Pigce Articles Linésires  Objets Formes 3D Devis  Cdeusine Mesurer
I A
I @ O D | st
Porte Fenétre Niche Niche Ouvesture : J« 8 I;
demi-cintre '
\ |
Muret Cloissn  Muretcourbe  Fronton Angle
| atBEA
)
r g :
Biti Créderce Escalier Sourpente Divers
Cylincre
. - ! 1 .
Divers Boite  Prisede  Interrupter Prise Prise TV » S
courant téléphone | 3 &
. 4. @
Boitier e Esu Amivie gaz  Ventilation Ragiateur
~ ~
!
v v v v
< >‘ < >

® Dansle logiciel, on limitera I'environnement au contour de la piece. Ce qu'il y a au-

dela n’est pas nécessaire au projet, sauf si, éventuellement, vous souhaitez qu’une piéce
adjacente soit visible en 3D, un salon par exemple.
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@ Par défaut, vous démarrez avec une simple piéce rectangulaire. La fenétre de
définition de forme de base s’affiche automatiquement des que vous entrez dans ce
module. Saisissez les dimensions de la piéce, la forme de base, puis cliquez sur

« Terminer ».

Largeur Profondeur It — - 7y
=== ]
(- (=~ § H ol in I EHE
Angle absolu :
Angle relatif :
90.00

600/800/ 1000 mm

I Terminer, valider avec cette forme ] Anev.des

@ Vous pouvez la réouvrir ensuite en utilisant le menu « Piéce/Forme de la piéce ».
Vous pouvez définir une forme plus complexe.

Contour X

Largeur Profondeur

o - B HdRPIHE:

" -150.00 |»
\ Angle relatf :

Loge

i€
i

Terminer, valider avec cette forme Anev.des

Si vous choisissez la premiére forme dans la liste, vous activez le mode « Tortue » dans
lequel vous allez définir successivement chacun des murs de la piece dans 'ordre inverse
des aiguilles d’'une montre. Orientez la fleche bleue a I'aide de la souris, saisissez angle et
longueur d’un mur puis cliquez sur « Mur suivant » pour figer et passer a |'étape suivante.
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Quand la forme est compléte, cliquez sur « Terminer » pour revenir au module de piéce.

o L’étape suivante va consister a affiner le contour principal de la piéce, qui avec le sol
et le plafond constituera une sorte de boite. Cliquez et glissez un mur ou un angle pourle
déplacer et ainsi définir le contour.

Créer un congé a 45°

Créer un congé a 90°

Supprimer ce coin

Saisir vos valeurs F3
Définir I'angle en fonction de la corde

Mur débouchant (1)

Mur débouchant (2)

Masqué dans la 3D

Geler

: [ 2941; mm I

® En cliquant avec le bouton droit de la souris sur un coin, vous pouvez le supprimer ou
le remplacer par un congé, le menu « Définir 'angle en fonction de la corde » permet de
modifier 'angle d’un coin en saisissant la corde (ou diagonale).

707 mm

707 mm

O

I

® En cliquant avec le bouton droit sur un mur, vous pouvez le découper ou y ajouter une

avancée.

@ Le menu « Saisir vos valeurs » accessible par le bouton droit de la souris vous permet

de saisir au clavier les dimensions et I'épaisseur d’un mur.
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Saizir vos valeurs x

Longueur vers la fin (2), début (1) fixe &000 mm
Longueur vers le début (1), fin (2) fixe &000 mm
Epaisseur &00 mm
Avancer (+) ou reculer le mur (-) de... 0 mm

Annuler

® Prour complexifier votre piéce, vous disposez a droite d’'une liste d’éléments a ajouter.
Cliquez et glissez un élément de la liste vers la vue de dessus pour le placer. Certains
éléments ne peuvent étre déposés que sur un mur.

* Porte : Ajoute une porte dans un mur. Le linteau peut étre courbé.
» Fenétre : Ajoute une fenétre dans un mur. Le linteau peut étre courbé.
* Niche : Ajoute une niche dans un mur ou un bati. Le linteau peut étre courbé.

* Ouverture : ajoutée sur un mur, 'ouverture permet de créer une ouverture jusqu’a
un autre mur paralléle et proche.

* Muret : Un muret peut étre lié a un mur ou a un autre muret. Cet élément est a bien
différencier des murs principaux qui constituent le contour de la piéce.

* Muret Courbe : Un muret courbe peut étre lié a un mur.

* Fronton : C'est un muret placé en hauteur.

* Angle : Bati d'angle

» Bati : Accroché a un mur, permet de construire des jambages ou des caissons.

« Crédence : A I'intérieur de la zone définie par la crédence, tous les murs sont
recouverts de la couleur de la crédence.

« Escalier : Ajoute un escalier

* Sous-pente : Ajoute une portion de plafond inclinée

* Cylindre : Sans contrainte, permet de simuler un pilier par exemple.

« Boite : Sans contrainte, permet de simuler une poutre par exemple.

* Prises | Interrupteur | Arrivée d’eau et évacuation / Ventilation : Ajoute un
elément technique, lié ou pas a un mur ou un muret.

* Radiateur : Ajoute un radiateur.

« Commentaires : Permet de positionner un commentaire qui s'imprimera sur le
plan soit en vue de dessus, soit en élévation commentaires d’élévations (avec
des fleches)

* Dimensions : Permet d’ajouter des dimensions patrticulieres au plan en vue de
dessus ou en élévation.
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Pour changer le sens d’ouverture (a l'intérieur ou a I'extérieur) d’'une porte ou d’'une

fenétre, ou tout autre élément, sélectionnez-le, puis pressez la touche TAB .

® ra exemple une prise électrique sur plan technique et visuellement :

PC’IOA

Saisir vos valeurs

Position Z (Hauteur du seuil) 200
Début: Distance a gauche 1507
Début: Distance a droite 4493

388

PC 10A

Cotes verticales
modifiables par F3.

1450

200

Saisir vos valeurs

Position Z (Hau;eU du sed)

mm
Hauteur 850 mm
|
Cotes manueles verticales OK I
Annuler
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Mode conception

Prise a poser par le client

:5‘ (70)
e
| 2]
Impression du plan final ‘3
PC 10A
!
| =

@ Uune fois ajoutés, vous modifiez les compléments en glissant les poignées

rectangulaires a la souris, soit dans la vue de dessus, soit dans la vue de face pour

changer la hauteur.

700
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Maintenez la touche [#%{j| enfoncée pour désactiver I'arrondi a 5 mm. En cliquant sur les
compléments avec le bouton droit de la souris, vous ouvrez une fenétre qui permet de
saisir au clavier toutes leurs caractéristiques.

@ La couleur de toutes les parties de la piéce peut étre modifiée en utilisant les vignettes
de la partie haute de I'écran. Chaque élément est rattaché a une texture contenue dans
une bibliothéque propre au projet. La bibliothéque de votre projet apparait en haut de
I'écran, a partir de la deuxiéme case.

A m L |
- M i “; ‘
]

@ Sélectionnez un élément, sa couleur apparait dans la case en haut a gauche. Si la
texture que vous souhaitez affecter a I'élément est déja définie dans votre bibliothéque,
cliquez simplement sur une case de la bibliotheque pour changer la couleur de I'élément.

Textures

Textures actuellement

utilisées dans le projet: Carrelage »

™ Carreaux

Forme | Pose droite -

Tai||e|3un | X |3un | mm

() Une couleur

() Deux couleurs

Orosciers I

Joints
Options
Brillant
Marhré
I
Mouveau
Supprimer Fermer
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Mat
Brillant
Satingé
Verre
Metallique
Mirair
Lumineux

Crépis

Carrelage

Bibliothéque

Flan de travail

Placage assorti au modéle
Lambris assorti au modéle
Lambris couleur

Fichier

Invisible

@ sivous souhaitez affecter & votre élément une couleur qui n’est pas présente dans
votre bibliotheque, ouvrez la bibliotheque en cliquant sur sa case en haut a gauche.

m——

® Vvotre bibliotheque apparait dans la liste de gauche. Si vous modifiez une texture
existante, tous les éléments qui étaient rattachés a cette texture seront aussi mis a jour.

Chaque élément est rattaché a une texture de votre bibliothéque. Ainsi, si vous modifiez une
texture, tous les éléments qui y étaient rattachés subiront les modifications. Si vous
souhaitez modifier la couleur d’'un mur sans toucher aux autres, cliquez sur « Nouveau »

dans la fenétre de votre bibliotheque. Cela créera une nouvelle case dans votre bibliotheque,
vous pourrez ensuite la modifier et I'affecter a votre mur indépendamment des autres

Mur avec débords : Cliquez sur un mur avec le bouton droit de la souris puis utilisez I'un
des menus « Mur débouchant ».

Ij
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KODES3D

Couleur sol et plafond, hauteur sous plafond : L'accés a la couleur du sol et du
plafond, de la hauteur sous plafond se fait par le menu « Piéce / Sol et plafond ».

Sol et plafond

Sol Flafond
Hauteur
.
Plinthes Annuler

@ sivous utilisez le menu « Piéce/Définir par défaut », vous signalez au logiciel que les
couleurs et dimensions actuelles devront étre appliquées par défaut dans les prochains
nouveaux projets.

Textures actuelement <
utlisées dans le projet: | Dlothéque

A | | Bbliothéque A ]
Al-Port:s] ‘
2-Fenetres

=~ 3-Murs

Brique
PapierPeint
[~} 4-Sols

Alachon 0o nnit

-

I T

-] —IE

N EE
]

o
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QD

=4 Articles

Attention, ce module ne sert pas pour ajouter sur le projet en 2D/3D des plans de travalil,
des panneaux ou des linéaires, pour cela voir le chapitre « Linéaires ». Certains articles,
comme certaines options, n’ont pas de représentation visuelle. Pour ajouter ces articles

au devis sans passer par I’étape de dessin, cliquez dessus dans la liste avec le
bouton droit de la souris.

g+ Kodes3D - [Nouveau)

Fichier Edition Parametres Piece 3D Document Affichage Aide

D EH®AESAENS w i B & 2

Nouveau Ouvir Enregist.. Imprimer Accueil Dossier Modéle  Piéce  Adicles Linéaires  Objets

Formes Devis Cdeusine Mesurer

if 2
L
Kitchen Método Oranoe Tarif 2016 gu 01012016 A ~ ~
Bas h.78, profondeur 60
Rangements
Supports cuisson / plaques
Sous-évier
Sous-évier avec poubelies
Bas sous éveer, 2 B2 780 | peot. 560
coffres, 1 coffre -
avec accessore en 1> Code Bx
U métalique 1 800 2387CB80 T42¢
coffre avec >
5 e 228c880 52
poubebes de tri 1 / o s w2
%00 23BFCE0 | 80€
1200 2IBFCBIN | 1€
Sous-évier d'angle

Bas sous évier ht. 780 | prof. 850

vee port p 9

dangle avec portes. o Prix »
| 950 23BRAFSSXIS | 297 €

A

~
v
8, <
P

<

@ En haut a droite se trouve les grandes catégories d’articles (Bas, Hauts, Colonnes...».
» Sélectionnez une catégorie pour développer ou refermer la liste en dessous.
o Cliquez sur un des petits symboles g8 pour développer une partie de la liste.

= Cliquez sur le texte a droite d’'un symbole g3 pour afficher tous les articles
de la catégorie.
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Vous pouvez également tapez les symboles « + » et « - » sur votre clavier, ou dans le menu

déroulant « Affichaae » / « Tout réduire » « Tout développer ».

Pour trouver rapidement une référence particuliére, tapez directement au clavier
le début de la référence, la liste n’affichera que les articles dont le code commence par ce
gue vous avez saisi. Le texte saisi s’affiche en haut a droite, sous les compositions.
Pressez la touche [F5451s pour annuler votre saisie.

Vous pouvez également faire une recherche sur une partie de sa désignation, il
suffit de mettre « * » devant votre recherche, et le mot recherché. Pressez la touche
(54518 pour annuler votre saisie.

Ajoutez un meuble en le glissant de la liste vers la piece, un systéme d’aimantation colle
automatiqguement un meuble a ses voisins et aux murs.

Lelogo <& permet d'ajouter un meuble a droite du dernier meuble, sans glissement de
l'article a la souris.

avetas. con "U" Ao (H). 780 | Fondo (F). 581
iperior.

Anchura Cédigo
800 23BF2G80
700 238F2G70

:
” A 23BF2G70
S00 2

Vous pouvez aussi ajouter une option (accessoire ou article rattaché), en sélectionnant un

autre article, avec le clic droit sur l'article sélectionné (pas de dessin, mais visible sur la
partie devis).

Vous pouvez désactiver 'aimantation en maintenant la touche Ctrl enfoncée. De la méme maniére
si vous maintenez la touche Maj enfoncée, l'orientation du meuble que vous étes en train de placer

restera figée. Utile pour placer un fileur contre un mur d’angle.

’\\
Bas
i)
>
=N
="

B oy

<
-
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@ En fonction de larticle, une fenétre d’accessoires attribués a ce module peut
apparaitre :

Accessoires

Range couverts en PYC Anthracite ~ Tapis protecteur de tireir, x1
Range couverts Hétre x1l
Anthracite Largeur Code Price
Four meuble largsur : 400 CUBP40A e

Range couverts bois
Range couverts Hétre

I Largeur Code Price
e Pour meuble largeur : 400 CUBHP40 43 €

Tapis protection
Tapis protecteur de tiroir.

I v boeue

® Par la suite, pour déplacer un meuble, il suffit de le glisser avec la souris. Quand vous
sélectionnez un meuble, un petit rond rose apparait dans son coin inférieur gauche.
Cliquez et déplacez ce petit rond pour pivoter un article.

85 mm

quand vous sélectionnez un meuble, son nom s’affiche en bas a

I'écran.

@ La hauteur initiale étant définie automatiquement, utilisez la vue de face/élévation (en
bas a gauche) pour déplacer un meuble verticalement a 'aide de la souris. Vous pouvez
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également bloquer cette derniére sur un article ; un cadenas permet de figer la vue d’'un
module a l'autre.

® vous remarquerez que sur les articles sélectionnés, la facade est surlignée en vert.
Soyez attentif a cela notamment quand vous placez un habillage ou une joue.

Kitchen Método Orance Tanif 2016 du 01/012016 A [ A
Bandeaux et portes
Portes claire-voie
Joues
Profondeur 355
Profondeur 60_5
Coté superposition 12 mm larg. 12
Hautewr Prof. Langeur Code Prrice
520 4137 12 CSUP e/52i12 =k
[:21] 4137 12 CSUP ed/gs/12 2
TED 4137 12 CSUP 67812 41 385 mm e
B0 | 805 |12 CSUF B0/88/12 45 €
810 | 805 |12 CSUF 80/81/12 45 €
"o | s |12 CSUF BO/MTNZ | B2E
1300 | 805 (12 CSUF B0/M13V12]| B2 € ¥
1430 4137 12 CSUP 6143412 =1
1480 4137 12 CSUP 614812 TOE
1580 4137 12 CSUP ed/158/12 TZE L
1580 4137 12 CSUP ed/158/12 TiE
2080 | BO5 (12 CSUP BO/20812,  TBE
2110 B0F 17 Lol Eni91017 JEE R
-
~ A
W j D L W

@ cCollision : Gestion des collisions entre les articles ou avec les murs : les meubles ou
linéaires apparaissent en ROUGE.
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o Cliquez sur un meuble avec le bouton droit pour accéder au menu d’options :

Ferrage Gauche/Droite TAB

Coté assorti 3 gauche
Coté assorti a droite
Aménagement pour profil vertical sans poignée
Partie brute 3 crépir...
. Bandeau carrelé...

Visuel d'électroménager hors tarif...

Commentaire, Tarif et Dimensions... F3
Accessoires... Fb
Personnalizer les ouvrants...

Transformer en meuble sur-mesure...

Position des poignées

Position... F4

Masqué dans la 3D

. Geler L

| Exclure du chiffrage |_
Grouper Ctrl+G
Dissocier Ctrl+U
Changer d'article... F1

Les raccourcis clavier sont indiqués a droite.

 Gauchel/Droite : Pour inverser le meuble.

+ COoté assorti a gauche | a droite : Pour plaguer un meuble, si possible. Les cotés
plaqués apparaissent en surlignage.

« Aménagement profil pour gorges, uniquement sur les armoires, et dans ce cas
de composition.

+ Commentaire, Tarifs et Dimensions : Pour accéder aux options du meuble, ce qui
permet notamment de modifier les dimensions ou d’affecter une remise ou un
commentaire. Pour les articles vendus au metre linéaire ou m?, dans la fenétre,
saisissez directement vos valeurs.

* Accessoires... Lors d’ajout de meubles, le logiciel propose automatiquement les
accessoires intérieurs, non dessinés mais chiffrés, qui sont disponibles par article ;
vous pouvez modifier, ajouter ou supprimer ces derniers.
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* Personnalisation des ouvrants, soumis au fabricant pour d’éventuelles
tarifications supplémentaires : permet de panacher des coloris de facades d’'une
composition a I'autre ou pour modifier I'ordre et la dimension des ouvrants.
Sélectionnez une porte ou un tiroir avec la souris, puis changez-le de composition,
de dimension ou de position.

Le changement de dimension ou de position des facades transforme I'article
en « sur mesure ».

* Transforme en meuble sur mesure : donne la totale liberté de concevoir, sans
tarification. Le meuble devient alors un caisson vide auquel vous allez ajouter des
ouvrants en définissant leurs dimensions, position, forme et type d’ouverture.

* Position des poignées : Affiche une fenétre dans laquelle vous pouvez modifierla
position des poignées en cliquant sur I'une des positions possibles sur les portes et
les coffres, le bouton « Défaut » permet de revenir a la position standard. Vous
avez la possibilité de I'appliquer a toute la composition en sélectionnant plusieurs
meubles. ATTENTION : Le but n'est ici que visuel, le percage usine n'est pas
modifié, pour ce genre de réalisation vous devez le signaler directement au
service commercial du fabricant.

* Position : Permet de définir tres précisément la position et I'angle d’'un meuble.

o Cette fonction est également utile pour déplacer un article précisément. Dans la
fenétre, saisissez le déplacement en avant, arriere, a gauche ou a droite, ainsi
gue la hauteur et I'angle du meuble.

o Sivous utilisez cette fonction sur une sélection de plusieurs meubles, le
déplacement n’est plus relatif mais absolu.

* Changer d’article : Permet de changer de référence sans avoir a supprimer, puis
recréer. Dans la nouvelle fenétre, vous naviguez dans la liste comme vous le faites
dans le module « Articles ». Vous pouvez également saisir un début de référence
en haut a droite pour réduire la liste de choix.

* Les options : « Masqué dans la 3D », « Geler », « Exclure du chiffrage »,
« Grouper » et « Dissocier » sont déja detaillées dans le chapitre : « Interfaces
communes ».

Ajout manuel sans dessin : Si vous cliquez sur un meuble de la liste avec le bouton
droit de la souris, il sera automatiguement ajouté dans le devis sans apparaitre dans le
dessin.
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Notez que vous avez une indication estimative du total TTC dans la barre d’état
(uniquement en module « Article »).

Le logiciel mémorise les meubles au moment de leur ajout dans la cuisine, cela signifie que les

modifications du catalogue n’ont pas d’effet sur les meubles déja mis en place dans une cuisine
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=¥ Linéaires

Linéaires

® Le menuenhauta gauche reprend chaque type de linéaires : socles, plans de travail,
crédences, cache-lumieres, corniches, panneaux, poutres ...

Fichier Edition Paramétres Piece 3D Document Affichage Aide

BﬁHéﬁ*E%‘f@.fd!ﬁ@I%Euv”

Nouveau Ouvrir Enregist.. Imprimer Accueil Dossier Modéle Piéce Articles  Linéaires  Objets Formes Devis Cdeusine Mesurer

) : [ ]
3 c
% S
Genétahon ‘ A
automatique stmdaml W
=
QF | ) mn
~ il
Plan de travail NORDICO 40 mm o
(o] {&] (o]
Plan de travail NORDICO 40 mm 95x95
¥ G
N4 :
o
1 =] g
o
»
v
~ -~ 8 =
= 628.6
(o] E
v vi|v [ |- b
< > o < >
~3800

Choisissez en haut a gauche le type d’élément avec lequel vous souhaitez travailler. Les
autres types seront alors grisés a I'écran.

Socle
I":
F'Ln “
de trawail
Cradence
I::a-;:!e
lurmiara
Zamiche
Fanneau
Poutre
de hotte

w
w
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o Cliquez sur I'engrenage « Génération automatique » pour créer automatiqguement les
linéaires correspondants, en ayant pris soin auparavant de choisir vos options dans les
listes.

GEnération Création Création Ensemble
automatique standand spéciale pre-construit

Plan de travail NORDICO 40 mim

e —

Plan de travail NORDICO 40 mm 95x95

® Le logiciel créera automatiquement les linéaires sur les meubles qui le nécessitent,
libre a vous ensuite de les modifier. Notez bien qu’a la prochaine génération automatique,
tous les linéaires du méme type seront remplacés. A votre charge ensuite de les adapter
si besoin.

. . Créati .
® en cliquant sur la main stondrd vous ajoutez un plan, un socle, une

corniche qui ne seraient pas liés a un meuble, que vous modifiez ensuite pour les faire
correspondre a vos besoins. Ces linéaires manuels ne seront pas affectés par la
génération automatique des linéaires.
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® on peut aussi, en fonction des fabricants, ajouter une création spéciale ou un
ensemble préconstruit, ces modules permettent des créations assistées,
destinées aux plans de travail.

(Génération Création Création Ensemble
automatique standard spéciale pré-constrit
~
e
I
W
e

Ensemble pré-construit

13058

goa, |
_ | o0 SN HirTs ]
. = e
[} )
g ) { E:
[=]
3653 140,
B A w [
30" 8
3
B
1 -,
4 3
C [ ]
ap0
2 o 0L v
1 1305.0 iz

Forme spéciale
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@ Pour déformer un linéaire, sélectionnez et déplacez ses poignées. Utilisez le menu
contextuel (bouton droit) pour ajouter ou supprimer un sommet ou pour définir le rayon de
courbure d’'un segment ou son type avec la touche [3& . Vous pouvez également utiliser
I'assistant vidéo « Aide a la saisie des options » pour les linéaires (plans de travail).

‘ Plan de travail X

3 Ia) Dimensions
Longueur= 2600 mm
Profondeur= 6396 mm
Options
Di ions
| CPSR2N - Chant plaqué : —
CPSRS - Chant plaqué arriére X1= 200.0 mm
CTEN - Coup ang Y1= 2000  mm
Ri= 30.0 mm
R2= 30.0 mm
Ajouter une option Supprimer
Placages Decoupes Assemblages Autres
J Coupe terminale (angle) Position: |3 droite =
v
Coupe terminale (angle) Aide & I3 saisie des options E

Coupe 1/4 intérieur

Coupe en avancée

<

® vous disposez également par cet accés d’un outil puissant pour les plans de travail et
les panneaux, permet de paramétrer précisément les dimensions, découpes, chants,
assemblages, le tout visuellement en temps réel.

Chant plaqué Coupe terminale (angle) Usinage et accessoires pour union de 2 plans

Coupe arrondie Coupe1/4 intérieur Usinage et accessoires pour union équerre de
77 2plans

Chant plaqué arriére @ Ll

22/

Usinage pour union équerre de 2 plans

v
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@ Pour les linéaires en surface (plans de travail, panneaux...), la couleur de surlignage
des cbtés précise leur signification : Face en vert (avec chant), c6té en violet (sans chant,
ce qui définit la profondeur) et dos sans rien (sans chant, ce qui définit la longueur des
plans). Il est important de bien définir ces cotés pour obtenir une image 3D et un chiffrage

correct.

Dimensions Options
Découpe arrondie dans panneau i .
| Décope dans panmeau -
Découpe dans panneau intérieur |
R
H... 1000 mm Position | arriére droit w
la.... 800 mm Dimensions
L=_T( 350 mm
P=_T{ 220 mm
Ajouter une option Supprimer
[,
— -

@ Lorsque des linéaires sont sélectionnés, les listes de gauche vous permettentd’en
modifier le profil, les chants ou le type de surface.

En fonction des éléments choisis, vous avez la possibilité de mettre en verticale ces
derniers. Cliquez sur le panneau avec le bouton droit de la souris puis utilisez I'un des
menus « Basculer vers 'avant, I'arriére, a gauche ou a droite et le remettre a

I'horizontale ».
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@ sidans I'image 3D, un linéaire apparait inversé, utilisez le menu « Retourner »
accessible avec le bouton droit de la souris.

@ Dimensions et Position m dans ce méme menu permettent de saisir au clavier les
caractéristiques du linéaire.

Le logiciel est capable d'intégrer les linéaires au chiffrage dans la mesure ou leur forme reste
simple. Dans le cas contraire, il vous signalera gqu'’il y a un manque. Dans ce module de linéaire,
pressez la touche C pour afficher les linéaires que le logiciel n’a pas pu chiffrer. Dans tous les
cas, contrdlez bien votre devis au niveau des linéaires pour vous assurer que les dimensions

sont correctes, qu'il n'y a pas d’élément en trop ou qu’il ne manque pas d’articles. Dans ce cas,
ajouter les articles manuellement en cliqguant avec le bouton droit dans la liste du module «

Articles ».

Vous avez également la possibilité de changer la couleur d’un élément. Sélectionnez-
le, puis faites un choix différent de composition ou de coloris d’accessoires en haut a
droite de I'écran.
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@ Dans ce module, vous pouvez ajouter de la décoration, de I'électroménager ainsi que
des sources lumineuses en vue d’améliorer le rendu d’image 3D.

Fichier Edition Paramétres Piéce 3D Document Affichage Aide

Plafonnier inox

=

Plafonnier rampe x2

Plafonnier spirale

Plafonnier modemne

Plafonnier rampe x3

Plafonnier x3

Plafonnier octo

——

Plafonnier rampe x5 | ‘ i
x ! . .

Rampe de spols

] Alt( rﬁ_

(]
*

Tarte aux pommes

® Les objets sont classés en catégories que vous pouvez choisir dans le menu du haut.

N BN

(=]
Ewier d'angle Inox Ewvier d'angle Inox Evier sous plan arrondi Ewvier sous plan carré Eweer sous plan carré
l { 5 l ‘ : , \ - £
Evier sous plan rond Evier sous plan Cuve Inox Baignoire Vasque a poser
o E @
Robinet croix Robinet n°1 Inox Robinet n°2 Inox Robinet n°1 Robinet n°2
€
& ) , 0
Mitigeur rustique Mitigeur Mitigeur pro Mitigeur pro Mitigeur Kocher 01
/ ) i
i 2
’ el 4
v e
Mitigeur Kocher 02 Mitigeur vasque réhaussé Melangeur mural Mitigeur carré blanc Mitigeur carré
chromé moderne chromé
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@ Cliquez sur un objet dans la liste et faites-le glisser vers la cuisine pour I'ajouter.Vous
pouvez ensuite déplacer un objet en le glissant a la souris.

® Le repere (rouge, vert, bleu) correspond aux trois axes de l'objet, cliquez et glissez un
de ses axes pour orienter I'objet dans toutes les dimensions de I'espace. Dans tous les
cas, la petite poignée circulaire en bas a gauche permet de tourner I'article autour de l'axe
vertical.

@ Pour modifier un objet, cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris puis utilisez
le menu « Personnaliser » ou pressez la touche ] . L’'onglet « Régler » permet de
modifier des dimensions et, pour les objets lumineux, d’éteindre la source lumineuse,
Utilisez la case « Eteint » en bas de I'onglet « Régler ». Cochez la case « Couleur de la
lumiere » dans I'onglet « Couleurs » puis cliquez sur la case de couleur pour modifier la
couleur de la lumiere.

® Prour intégrer des objets au devis, cliquez sur I'objet avec le bouton droit de la souris,
puis utilisez le menu « Remise / Plus-value... », saisissez les valeurs souhaitées, sur le
devis, vous pouvez également avec le bouton de droite, chiffrer ou ne pas chiffrer, avecla
case a cocher « Inclus au devis »

Les objets de type « Eclairage » auront un réel effet de lumiére dans les images 3D.

@ En utilisant le bouton droit sur un objet puis « Position » (ou m ), VOUS pouvez saisir
au clavier les coordonnées et I'angle de I'objet.
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Importations d’objet 3D

® vous pouvez importer dans Kodes3D des objets aux formats :

OBJ : Format de fichier est ouvert et a été adopté par d'autres logiciels 3D, tels
gue Maya, Blender, 3D Studio Max, Lightwave etc...

DAE : Format COLLADA est un format ouvert, tres utilisé pour I'échange de
données entre différents logiciels. Ce format est supporté par une grande
majorité des logiciels parmi lesquels SketchUp, Blender, Maya et méme Google
Earth.

3DS : Format utilisé par le logiciel de modélisation, animation et rendu 3D 3ds
Max d'Autodesk.

SKP : Format SketchUp, logiciel de modélisation 3D, d'animation et de
cartographie, orienté vers l'architecture (attention format d'import 2015 et
inférieur)

FBX : Format de fichier propriétaire développé par Autodesk.

Personnaliser

Dimensions
Largeur [ 700.0 | mm Profondeur [ 773.1 | mm Hautew [ 1308.2 | mm | Taile orignale
Echelle uniforme
| ’
AAAAA i - e
Brilant E] Couleur d'origne oK
[CJretourner Annuler

@ Dans Kodes3D, cliquez sur le bouton ® pour accéder a une fenétre
d’exploration, sélectionnez I'objet au format choisi que vous avez téléchargé.

Attention, certains objets sont a redimensionner a I'importation, du fait de leurs
origines, ils ne sont pas tous calibrés a notre format métrique. Vérifier bien les
dimensions dans les cases supérieures. Vous pouvez également utiliser I'option
pour échelle non uniforme des objets importés

Vous avez méme la possibilité de changer facilement les textures, couleurs,
éclairages des éléments qui composent I'objet.
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@ Les sites suivants proposent des modeles 3D gratuits dans ces formats :

Trimble 3D Warehouse * : https://3dwarehouse.sketchup.com/?hl=fr

o Un tres grand choix de modéles au format SKP et Collada (DAE).

Archive3D : https://archive3d.net/

o Beaucoup d'objets (des milliers), classés par types.

Resources Blogscopia : https://resources.blogscopia.com/category/models/

o Des objets gratuits bien concus montrés également ici :
http://www.sweethome3d.com/freeModels.jsp#ScopiaModels

ArchiBit Generation : http://www.2d3dmodels.com/3dmodels.htm

o Divers objets bien congus.

Telias Free : http://telias.free.fr/models_wavefront_menu.html

o Des objets de mobilier testé dans KODES3D

Model3D.biz : https://www.model3d.biz/obj/?did=21

o Différents objets, mais quelques objets ne peuvent pas étre importés au bon
format.

Kolo : https://www.kolo-international.com/collections/traffic/

o Mobilier et articles de salle de bain

Klicker : https:/klicker.de/interior.html
o Quelques chaises, personnages et plantes.

Cinchine3() BT { ¥ © S P in

Furnishing

Beds & Shkaps
Chairs, Tables, Sofas
Cabinets and Shelves
Lamps (all)

5 Mirrors
S “ g : R Fireplaces
‘% “ | @ w \< \< ::/ Slanrtary Ware

Decoration Ware

Chair Sofa Chair Table Sofa Table Sofa Table Toys & Children's Room
-~ Market & Salon
' [ ] = ‘;}f’ Musical instruments & equipment
~ f QH f s & v Tools & Devices
i Clocks & Watches
Sofa Chair Table Armchair Table Chair Armchair Chair Books & Magazines
Equipment and Appliances
S 3 Climatic, HVAC & MEP equipment
L ‘ , 4 \ m Sport Ware & Equipment
Industrial & Construction equipment
Tabl Sofa Table Sofa Armchair Armchair Armchair Console Communication equipment
Office Equipment
Home Appliances
Educational, sclentific and medical
equipment
People and Related Ware
Clothes
PREVIOU: NEXT Sculptures & Bas-reliefs
1;-3;-259 101112 13141516 17 18 19 20 21 222324 2526 27 Bﬁﬁﬂgﬁﬁé_éizﬂﬁﬂilﬂi}ﬁi; . Ships & Vessels
46474849505152525455565738596061626364656667686970717273747576 7778 79 80 81 82 83 84 85 86 87 Aircraft & Space
&&ﬂﬂﬂﬂ%&&@ﬂ&ﬁu&m&m@ﬂ_@_/ﬁﬂﬁ.ﬁ&u&ulﬁﬁl;mmm Land Transport
121 122 123 124 125 126 127 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 144 145 146 147 148 149150 ~

People & Body Parts

Veuillez respecter la licence des modéles que vous pouvez télécharger sur ces sites Web.

Si Kodes3D refuse d'importer certains des fichiers ZIP proposés sur ces sites, veuillez
d'abord les décompresser.

* A propos de Trimble 3D Warehouse, téléchargez des modéles 3D aux formats Collada (DAE) ou SKP
2015, disponibles dans la liste des formats affichés aprés un clic sur le bouton « Télécharger » de la page
affichant un modéle 3D.

42


https://klicker.de/interior.html

KODES3D

® vous pouvez ainsi vous créer vos propres bibliotheques d’objets de qualité en 3D.

ous pouvez, si vous le désirez, utiliser Blender ou Sketchup, programmes gratuits, pou
créer ou modifier des objets vous-méme. Attention, pour des raisons de compatibilité,
enregistrez toujours dans un format Sketchup 8 ou au format DAE.

® Lamiseen place de ces objets se fait comme les objets fournis avec Kodes3D.

Pour bénéficier gratuitement d’objets gratuit «kKodes3D », pensez a mettre a jour régulierement les
bases fournies sur notre serveur. Menu « Fichier», « Bibliothéques », "Mettre a jour la
bibliothéque d'objets" et « Mettre a jour la bibliothéque de textures »

u Kodes3D - [Nouveau]

Fichier Edition Paramétres Piéce 3D Document Affichage Aide

Nouveau... Ctrl+N ] ‘ = @ @ ‘
Ouvrir le gestionnaire de carnet... Ctrl+0O , . 7 ’ ) o . = A+
) Piece Articles Linéaires  Objets Formes
Ouvrir...
Kitchen Método Orange Tarif 2017 du 01/01/2017 -
Enregistrer Ctrl+S I
Enregistrer sous... 1 -

Envoyer la commande a l'usine...

Apercu avant impression...

Imprimer... Ctrl+P

Rapport commercial...

Préférences...
Bibliothéques > Mettre a jour la bibliothéque d'objets...
Mettre a jour la bibliothéque de textures...

1. C\Users\Bernar...\Dessins\201702050989_1_.kod3d
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@® Ce module permet de compléter votre cuisine avec des formes géomeétriques plus ou

moins complexes.

A | el XN
AR O L 2 92 SIS B A1 :
Modéle Piéce Articles  Linéaires  Objets Formes 3D Devis Cdeusine Dessus Face CotéD. Persp. Mesurer

L = A &

Ouvrir  Enregist.. Impnmer Accueil Dossier

~ ~
9

Cobe Basic Profi  Volume

Nouveau

~
_ 30000mem .
Miroir

Cylingre

Wi 00005

(=)

700.00 mm

Anneau

Tube

O

Sphére

/ :

Kodes2Dide

wu 0000

\ o 300.00 mm <
{ \ g 5
v

Céne
<

Plateau
rectangulaire

® A gauche figure la liste des formes de base que vous pouvez glisser dans lasurface
de travail. La surface de travail peut étre orientée selon plusieurs directions a l'aide des

guatre boutons.

perspective, une fenétre d'orientation
pour orienter la perspective.

Si vous cliquez une deuxieme fois sur le bouton de

apparait, cliquez et glissez sur la boule bleue
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® rour ajouter une forme : cliquez dessus dans la liste de gauche puis glissez dans
I'espace de travail. Quand vous relachez le bouton de la souris, une fenétre de
personnalisation apparait, vous pourrez a nouveau l'afficher en cliquant sur la forme avec
le bouton droit puis en utilisant le menu « Modifier » ou en pressant [5 .

ok

o L'onglet « Basic » permet de préciser la forme de base en choisissant son type et ses
dimensions. Cliquez dans la liste pour choisir la couleur et double-cliquez pour ouvrir la
base des textures comme vous l'avez fait dans le module « Piece ». Si la case «
Emporte- piece » est cochée, la forme disparaitra en 3D, ainsi que toute la partie de la
géomeétrie qui était a l'intérieur (meuble, objets...).
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@ Longlet « Profil » permet de modifier la section de la forme pour obtenir autre chose
gue les formes de base. Déplacez les sommets avec la souris et utilisez le bouton droit
pour ajouter ou supprimer des sommets et en modifier le style. La courbure des segments
peut étre modifiée a l'aide des poignées de tangente. La case « Section variable » permet
de gérer deux profils, un au début et un a la fin de la forme, pour obtenir des pyramides ou

des spirales par exemple.

Basic Profi  Volume Basic Profi  Volume
x -
Imprimer. A 2000 n [ Imprimer... '
B
) Mo Mok
,/ Recadrer Recadrer
bl
T Section Section
/ O vaiobie O avable
/ 2
% S
/ 3
/ [ =
/ 3 £
/ ] :
8
=
8
/ 0.00
J

W 00'005

s T
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@ Longlet « Volume » définit la fagon dont le profil est transformé en volume, soit sous
forme d'extrusion, auquel cas il faut saisir une longueur, soit sous forme de tournage,
auquel cas il faut saisir un angle.

Formes

Basic Profl Wolume

O é Longueur mm

° &

Cliquez sur « OK » pour implanter votre forme dans la cuisine.

@ Le menu « Appliquer les stickers », accessible en cliquant sur une forme avec le
bouton droit de la souris permet de coller des images sur les formes.

@ La premiére étape consiste a définir le sticker en cliquant sur le bouton « Base ». Une
fois défini dans la base, un sticker peut étre appliqué plusieurs fois sur toutes les formes.
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Cliquez sur « Nouveau » ou « Parcourir » pour choisir I'image du sticker, vous pouvez
ensuite saisir les dimensions réelles de I'image. Par défaut, les stickers sont
rectangulaires, toutefois il est possible de leur donner des formes plus complexes en
découpant certaines zones :

Couches
@ Activée O Libre O Libre O Libre &)

- Désactiver 9

KODES {

5

~ A A \ =) \ T
L]
Base de stickers
Logo_Kodes2D o3 =
50 x 43 mm o Image:
Parcourt
mm
- Logo_Kodes2D.jpg
qi ' 50 x 43 mm mm
Détourage
Sucun
v
v <
Base .
Disposition o
D » Patcousit
Odre 1 [JMosaique G
Suppnmer oK

Arriére-plan : Laisse le logiciel déterminer les zones a découper.
Une couleur : Choisissez la couleur des zones qui doivent étre découpées.

Deuxiéme image : Choisissez une seconde image dont la luminosité des différentes
zones définit les zones a découper. Les parties noires de cette seconde image seront
découpées, les zones blanches restant intactes.

@ Uune fois défini dans la base, un sticker peut étre appliqué dans l'une des quatre
couches possibles par objet. Choisissez la couche concernée en haut puis le sticker a
gauche, vous pouvez ensuite positionner le sticker en le glissant avec la souris ou en
utilisant les trois réglettes en bas et a droite. Pour enlever un sticker, sélectionnez la
couche puis cliquez sur le bouton Désactiver.
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@ Aprés quelques secondes de calcul des volumes et des textures, votre cuisine
s’affiche en 3D dans la vue principale.

® vous pouvez I'afficher sous six points de vue différents que vous sélectionnez a
gauche.

Fichier Edition Paramétres Piéce 3D Document Affichage Aide

K m H & 4 B $ &% 9 8 # ¥

Nouveau Ouvrir Enregistrer Imprimer Accueil Dossier Modéle Piéce Articles Linéaires Objets Formes

2%

Ecoulé: Oh 00m 30s

@ Pour désactiver les animations lors des changements de caméras, utilisez le menu
« 3D/Direct X ».

Si votre cuisine s’affiche en filaire, c’est que les fonctions Direct X sont désactivées,
reportez-vous au chapitre correspondant en annexe pour plus d’'informations.
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Vous pouvez ouvrir les portes des meubles, pour ceci, cliquez sur la poignée ou en haut
de la porte pour les séries sans poignées / a gorges.

Pressez la touche O pour ouvrir toutes les portes
Pressez la touche F pour fermer toutes les portes.

@ Pour modifier le point de vue :

® Cliquez sur la vue principale puis glissez a I'aide de la souris pour modifier
I'endroit ou vous regardez.

® Répétez la méme opération, en maintenant la touche [#{{| enfoncée, pour
tourner autour de I'endroit ou vous regardez.

@ Utilisez les touches de directions [IKIl BB IEY B2 du clavier
pour vous déplacer.

@ Utilisez la molette de la souris, ou les touches et hd pour
ouvrir la focale de I'objectif (du grand angle au zoom).

® Pour monter ou descendre la vue, les touches ou B /[Z ou i/ [§]

@® Pour revenir au point de vue par défaut, utilisez le menu « Affichage/Recadrer »

ou la touche [5] .
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@ Si des éléments vous génent dans votre visualisation, vous avez la possibilité de
masquer une partie de la scene, dans I'un des modules « Articles », « Linéaires »,

« Objets » ou « Formes » cliquez sur un élément avec le bouton droit de la souris puis
choisissez « Masquer dans la 3D ».

® vous disposez également d’'une fenétre 3D, accessible depuis le menu déroulant
« 3D » | « Fenétre 3D déportée », qui garde la vue 3D, tout en continuant a travailler sur
les autres modules

REANST2G

21BASSTIGH)

~ 208F2GSTI00

RUANST

2385750

218ASSTE)

G
[
G
- 23826845 G
G
G
G
G

REANST

alalajla|la|la|lala]lal

e ENCM 86472

| 5% 2% =% s s s uv| | %l

1 = UEENC2H ]

Calcul d’images

@ En appuyant sur le bouton, vous lancez le calcul d’'une image photo-réaliste avec
des ombres, un lissage et divers effets. Ce calcul peut étre interrompu a tout moment par

la touche [FH10Ts .

Pl [dtion Paametres Pice 1O Oocument  AMchage Akde

Dotssier envegetré ) ) o ) Ecoule: Oh 07m 555
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@ A lafin, le menu « 3D/Enregistrer image sous » permet d’en faire une sauvegarde,
cette image peut aussi étre imprimée. Toute modification du projet, réinitialisera le rendu.
Si vous choisissez d’enregistrer 'image alors qu’aucun rendu n’est en cours, c’estl’apercu
rapide qui sera enregistre.

Il existe trois types de rendus :

Traditionnel : Calcul une image réaliste en un minimum de temps et avec un
minimum de réglage.

Fichier Edition Parametres Piéce 3D Document Affichage Aide

D ® A &8 4 B & 8 8 o B A& = B

Nouveau Quvrir  Enregistrer  Imprimer  Accueil Dossier Modéle Piéce Articles Linéaires Objets Formes 3 Devis Cde usine  Options Image

Restant: Oh 00m O1s
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Croquis : Pour simuler un dessin de votre cuisine effectué a la main ou un dessin
technique.

lllumination globale : Mode de rendu évolué, reproduisant le plus fidelement
possible les ombres et les mélanges de couleurs. Du fait du volume de calcul trés
important, ce mode est a réserver aux PC puissants (multicceurs) et disposant de
suffisamment de mémoire (1 a 2 Go). Le rendu prend beaucoup plus de temps que le
mode traditionnel et commence par une phase de préparation indiquée par une barre
grise en bas de 'image.
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Les options de rendu permettent de modifier la facon dont I'image sera calculée :

Options de rendu

Type de rendu

© Traditionnel (") Croquis () Tlumination globale
Taille de I'image Niveau de détail Lissage &
() 640 x 480 (Apercu, web) () Faible O Aucun

- () Moyen
(_)1024 x 768 (Plein écran, 1MPixels) = () Normal

) o Elevé Durée possible:
© 2048 x 1536 (A4, 3MPixels) Dz © Anti-pointillé 00h 00m 30s
4 :" 3072 x 2304 (A3, 7MPixels)

Options
() Personnalisée Aide au
[C) ombrage diffus maniement de la

2048, 1536 caméra

[ sans ombres

Exposition

Ombres ' Ombres
estompées marqués

Image ' Image claire
sombre

Arriére-plan

\\MYCLOUDEX2ULTRA\Sauvegarde\Partage\Tra...\ea5d396241686f3651413905ee801016.jpg

Effacer Parcourir...

Annuler

L T !

® Lc Type de rendu : Permet de choisir le mode de calcul de I'image.

@ La Taille de I'image : Plus elle est grande, plus elle sera longue a calculer, mais plus
elle sera précise. Selon la taille de votre écran, I'image sera affichée plus ou moins
grande, par contre, en mémoire et en fichier, elle sera bien de la taille que vous aurez
choisie.

@ Le Niveau de détail : Permet d’obtenir une géométrie et des textures plus ou moins
précises et ainsi de consommer plus ou moins de mémoire pour un résultat plus ou moins
fidele.

@ Le Lissage : Permet de réduire I'effet d’escalier sur les bords. Plus le niveau est
élevé, plus I'image est précise, mais longue a calculer.

o Ombrage diffus: Apporte un peu plus de profondeur, avec des temps de calcul
divisé par 2 par rapport a l'illumination globale, pour des résultats trés honorables.

@ Ssans Ombres : Comme son nom lindique.
o L’Exposition : Permet de gérer le contraste et la luminosité de I'image.
o L’Arriére-plan : Permet de définir I'image qui apparaitra au travers des fenétres.

@ L’lllumination globale : Plus la qualité est importante, plus I'image sera fine mais
longue a calculer : préférez la valeur la plus faible possible pour les essais et pour la
production adaptez la valeur a la puissance de votre ordinateur.

+ Eteindre les éclairages de décoration permet d’obtenir un éclairage plus
simple a maitriser.
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* « Réglages pour les tests rapides » : modifie automatiquement les options
pour vous permettre de régler votre éclairage avec des calculs d’image les
plus courts possible. Attention, calculer une image de ce type peut étre
trés long : Plusieurs heures.

@ Le Type de croquis
* Permet de choisir le mode de dessin des croquis.

Si un meuble n'apparait pas dans la 3D, c’est que son modéle et/ou sa teinte n’ont pas
été completement définis.

Notez que si aucun article ou objet lumineux n’est présent dans votre cuisine, le logicie

générera une lumiére par défaut pour éclairer la scene.

® Le menu« 3D/Exporter... » permet d’enregistrer votre projet avec ses textures dans un
fichier aux formats :

* Autodesk (3ds)
Collada (dae),
Wavefront (obj)

Stereolithography (stl)

Utilisables dans la plupart des logiciels 3D généralistes (3DS Max, Sketchup,
Blender...).

T Sans titre - SketchUp
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® Le menu« 3D/Exporter vers PDF3D » permet d’enregistrer votre projet avec ses
textures dans un fichier PDF 3D, lisible sur Acrobat Reader, que vous pourrez transmettre
a vos clients, en 3D, pour une immersion parfaite sur leur ordinateur.

Fichier Edition Affichage Fenétre Aide

Accueil  Outils ZABALLASCUBE P.. % (@ Se connecter

& 8 = Q D (1l | A ® OO e K

P LARBMIR 2w B - eSO O0-&
houpiei ' ]

—\
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Documents

Devis Cde usine

| Fikher  Edtion Paamétees Pitce 3D Document Affichage Adde

Nouvesy - .. Amprimer  Accueil
[| sichen wétodo Orange 190 FENX 21mm | s2-128
T B)—— SR -
(33013) Oesecrs poea ot zantescx I1 men L LONOULLR 190 mee.
i|® T ,
i 1 i 21860 G 1304 . 700, lerg. 600, peof. 330 M6.2€
| o ? 2ot
. 4 1 | 21860 D 250 L 780, terg. 600, peof. 330 N62€
its 7 st
i 1 = 238C2G30 2000 ML 780, larg. 909, peof. $80 M2E
| srse
| ’ 1 £ 238C2670 2006 . 720, terg. 700, peof. $80 283.2€
| 268 1
I[® -
| 1 23BF60 G 107 e 780, lerg. 600, prof. $80 n5.4€
[ 72120
; L4 1 - PAQS0 g 00 94€
[}
i fd 1 PLVE0 700, g 60 689€
i v 1 238R115 G 208 700, farg. 1140, prof. £80 156,549 €
| & 1 £ 238026120 7% 1789, targ. 1200, prot S0 U5 €
| j 4525
! 14 1 12CHME0 G 17 . 1430, larg. 600, prot. 580 185.9€
i 5N
:‘ s 1 [ 12CDEX40 G 200 L1420, larg. 490, prot 580 614.99€
| 2388500
I’ >
| 1 12C060 ) arex L 1430, larg. €20, prot. S80 195.4€
| 138,305
IEd 1 RB53a78 T80, aep. 100, geot. 330 2n2€
e 1 [ reszavs 780, g 108, prof 560 n=e
! » 1 | rane7s 708, g 70 prot. 70 “=e
| »
| 1 E 2MM222 M. 1000, kg 820, ép. 22 81.4€
s
w20

Commande incompléte. Prix donnés a titre indicatif.
Cliquez pour plus de détails.

!
@ Les articles avec un petit engrenage sont ceux qui ont été ajoutés automatiquement
en fonction du dessin 2D, vous ne pouvez pas les modifier dans ce module. Vous devez
les modifier depuis leur module correspondant ( [ dans le module Articles parexemple).

'* . Panneau mesures speciales 22 mm /M* — VERTIC.
240 1 E 22VM2/22 Plus &co-participation mobilier
J Soit aver co-participation
‘;E 3 "[ ZAL10 Socle aluminium de 4 m.
280 1 ! REZAL Angle fexible
270 1 m RZAL Coin plinthe alu.
280 1 I EZAL Angle plinthe alu.

@ Les articles qui n'ont pas cette icbne, sont ceux qui ont été ajoutés directement parun
clic droit dans la liste ; ils ne sont pas affectés par la mise a jour du chiffrage, et peuvent
étre supprimés, en les sélectionnant la ligne avec un clic gauche et la touche Ei[& g} du
clavier.

Vous pouvez ajouter une ligne manuelle, en pressant la touche [ ou utilisez le menu
« Document/Nouvelle ligne hors catalogue ».
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Pour modifier une ligne manuelle : selon ce que vous souhaitez modifier, cliquez avec
le bouton droit sur la ligne pour la modifier.

pouvez afficher la commande usine au lieu du devis, en cliguant sur le bouton

Attention, le montant affiché est donc votre prix d’achat, sans votre coefficient de vente.

@ Dans le menu déroulant « Document », Vous accéder a différents modules :

» Simuler le prix dans d’autres modéles, donne instantanément une estimation en
comparant le prix de vente et écart en % du projet en cours dans d’autres modeles

et finitions.
Simuler le prix dans d'autres modéles
Composition
Stratifiés ~ Stratifié structuré

110 Magnolia 26

165 Ice 42

170 Sandy 43

175 Steam 44

130 Cld King 41

185 Pino Blanco 31

190 FENIX 12mm COld America 23

190 FENIX 2 1mm w | | DarkLady 29

£ » < >
Sous-total de la composition TTC 3013.03€ (-34%:)

Total TTC 3013.02€ (-34%)
Annuer

58



KODES3D

Tarification du document et remises : permet de modifier le taux de TVA en
cours, d’appliquer ou non I'écoparticipation, d’appliquer une remise, visible ou non,
soit en %, soit en montant , soit en modifiant le total TTC. Egalement disponible par
composition, en sélectionnant I'en-téte du modele, en mode devis.

Tarification du Document et Remises

Taux de TVA Normal |Taux 1-20.00 % -~ |

Appliquer ['Eco-participation mobilier 3 ce
dossier
Devis/Commande Facture

Remise [ Plus-value o, [ |Masgquée
Remise [ Plus-value HT €

Total TTC 453248 | € Py
nuler

Présentation : Masquage des prix du détail des lignes (masqués a I'écran et
affichés en blanc lorsque I'on sélectionne la ligne), Prix a la ligne en TTC, et
masquage des lignes hors fabricant sur les commandes usines.

Presentation

[ ] Masquer les prix de détail

[] Devis avec prix de détail TTC Annuler

[ ]Masquer les lignes hors-fabricant sur les commandes usine

Organiser la hiérarchie...

o Possibilité de créer des familles dans les devis (Pose, sanitaires...)

Organiser la hiérarchie

Composition #1 Ajouter un sous-groupe

i Démontage

Cloizons Supprimer ce sous-groupe
i Carrelage

Pose Monter

Descendre
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Dépose ancienne cuisine

1 Dont éco-taxe de 0.00€ HT 500, €
Pius éooparticpation moblier 0.000¢

Soit aves éoo-partiopation 500 0st

Montage cloiscn

1 Dont éco-taxe de 0.00€ HT 1200.2 €
Pius dco-pamicigation mobier 0.008¢
Sait aves dcoganicaten 1200.008€
- Prestations Onvers
30 1 POSE POSE CARRELAGE larg. 1, Long. 100, prof. 100, ép. 1 3707 €

Dont éco-taxe de 0.00¢€ HT

46 M* Carrelage Pokxysm

1 Dont éco-taxe de 0.00€ HT 24807 €
Pus écoparticpation mobler LR |
Soit aves éocpartiopation 24800004
.- Pr;mmns b«evs
1 POSE LIVRAISON ET POSE DE LA CUISNE iarg. 1, Long. 100, prof. 100, ép. 1 370.06€

Dont éco-taxe de 0.00€ HT

Sous-total de la composition HT 8697.10€

[Beinpay ——oronrvo o 0. ...

- CAVES A VN ARLUX
Cave & vin de service - 20 boutedles - No Frost-5822'C.
1 ARCAV20 Electronigue - Hygrométrie varisbie - Porte Anti-UV - S clayettes bois -  Long. 1, prof. 1, ép. 1 839.9€
LED-N
Dont éco-taxe de 0.00€ HT
= EVERS NOX SOUS PLAN ARLUX
340 Evier sous plan 1 cuve de 40 cm - Systéme de vidange gan de place -
1 ALTEC140 Bonde de © 90 mm - Sous-meuble de 45 cm - Bords extro-plats - hox  Long 1, prof 1. ép. 1 396.°€
Ese
Dont éco-taxe de 0.00€ HT

Sous-total HT 1235.0€
Exemple d’utilisation d’organisation hiérarchique

+ Possibilité de séparer les compositions dans la commande usine.
o Bouton droit sur I'en-téte d'une composition en vue devis, puis choix du groupe
d'impression. (Avec génération de plusieurs fichiers PDF en fonction des
fournisseurs.)

Chiffrage de la composition X

Remise/plus-value de la % []Masquée

composition

Remise / Plus-value HT €

Masquer les prix de détail [

Groupe d'impression (Commande usine)

(® Groupe #1 (O Groupe #2 (O Groupe #3 (O Groupe #4

La liberté dans les modules de dessin vus aux chapitres précédents n’est pas toujours
compatible avec un chiffrage complet. Ainsi, les plans de travail spécifiques, les retours, angles
ou embouts de socles et gorges, range-couverts, caissons a I'anglaise ou tout autres articles
de quincaillerie ne seront pas inclus automatiquement dans le devis, il faudra les ajouter
manuellement en cliguant avec le bouton droit sur la liste des articles

Enfin, dans tous les cas, il convient de vérifier vos documents, avant envoi en
fabrication, chez votre client et vos fournisseurs.
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Annexes

Impressions

@ En fonction du module en cours, le bouton B vous permet d'imprimer un document,
mais Il est indispensable de se trouver dans le module « Documents ».

Imprimer

Documents & imprimer

B Flan en vue de dessus

Contenu des plans
Plan technique

Personnaliser

Taille des caractéres

® Aménagement [ | 100%
[Jsodle : .
Epaisseur des caractéres
[JPlan de travail ' 100% [
[ Jcrédence
() Cache lumiére Epaisseur des fléches
[] corniche ' e
C]Panneau
Cliguez sur les murs & imprimer, fléches Electroménager Couleur des caractéres
Elévation rouges pour limiter (Zoom:+,- fléches)
Diromes
Options Couleur des flaches i
i [ - ‘ o
ad
| [] Depuis le coin inférieur gauche L
Références
Commentaires
[ ] quadrillage
[ conditions Générales de Vente
Apercu...
Echelle
[IPlan détaillé de chaque élément de plan de travail () Ajustée a la page Enregistrer en
FDF...
7 Devis (] commande (JFacture © Ajustée a Ia page et arrondie r
) C] Commande usine C] Commande électroménager IZ:::Z' Personnalisée (peut dépasser la page)
| [Json de livraison [ Formulaire de fin de travaux 20 i
Fermer

AT THFIRITIU IR T

+ Imprime le plan en vue de dessus
* Pour zoomer sur la partie visible, utiliser les axes verticaux et
horizontaux rouge.
+ |mprime I'élévation.
* Pour choisir les murs a inclure dans I'élévation, cliquez dessus dans
la fenétre, pour les faire passer en bleu..
+ Imprime le devis, la commande, la commande usine, le bon de livraison, la
commande d’électroménager, la facture et le formulaire de fin de travaux.
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+ Choix du contenu de la vue de dessus, I'échelle et les options.

+ \Vous pouvez avoir un apercu, avant d'imprimer ou d’enregistrer 'ensemble en
PDF.

Notez que pour les plans techniques, les cotations des éléments « Piéce » (exemple prise
de courant sont visibles a travers meubles sur les plans imprimés.

Constantes

@ Utilisez le menu « Paramétres/Constantes » pour définir les dimensions par défaut que
le logiciel doit utiliser.

Constantes

Distance d'aimantation des meubles . 653 mm

Hauteur des hottes i

Espace entre plans de fravail et hauts A

Débord avant des plans de travail mm

Débord avant des plans de toilette mm
Debord latéral des plans de travail D mm

Annuler

Base hors catalogue | mes articles hors catalogues

@ Utilisez le menu « Paramétres/Mes articles hors catalogues...» pour définir votre
propre bibliotheque d’articles.
Le logiciel est livré avec une base d’articles d’électroménager vide. Vous pouvez y ajouter
votre propre base.

* Tous ces articles peuvent ensuite étre utilisés ; pour ajouter une nouvelle ligne au

devis, utilisez la touche [
* Cliquez sur « Nouveau » pour ajouter un nouvel article.
» Utilisez les listes de la zone Sélection pour retrouver une référence.
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Article hors-catalogue

Sélection
Marque || uISINA ~

Type |EVIER HES

Référence gyspoz7?

Electroménager [

Marque | LUISINA |

Type |EVIER |

Référence | EVSP98T7

Description | CUVE SOUS PLAM LUISIGRANIT 500 X 400

Prix d'achat £

Poids pour I'éco-participation -1.000 | Kg

mobilier {ou -1}

TVA | Taux 1-20.00 % w
Dimensions
Ferrage |:| Largeur
Hauteur
Profondeur
Longueur
Epaisseur

Prix unitaire HT | 325.00 | € dont éco-taxe HT £
ou Prix unitaire TTC 390.00 | € dont éco-taxe TTC £

Mouveau
Supprimer
s
Importer |3
base...
Exparter la
base sous. ..
mm
mm
mm
mm
mm

KODES3D

® vous pouvez également importer/exporter en masse votre catalogue par les fonctions

« Importer la base... » et « Exporter la base... »

Options

Afficher les prix dans la liste de choix des artides

Proposer des accessoires aprés ['gjout d'un meuble

Annuler

@ Permet d'afficher les prix de ventes dans le choix des articles et autorise la
préconisation automatique des accessoires a I'ajout d’un article
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@ Plans de travail et crédences Générique "personnalisables” (Nouvelle composition
dans I'onglet « Modéle »

5

Nouveau

58 mm 5 4
Coloris des chants — "‘"ﬂ "‘"i
3 O O O

Utile dans I'utilisation de matériaux (granit, marbre, Silestone, etc ), dans les
épaisseurs 21, 28 40 et 58 mm pour les plans et 10 et 18 mm pour les crédences.
Les plans technigues seront imprimés, mais non chiffrés.

E H & BRAY & 2 @

Ouvrir  Enregist... Imprimer Modéle Linéai

B®
A+

()

Accueil Dossier Piéce Articles

i D Personnalisable

21 mm 28 mm 40 mm
O
PSL21 PSL28 PSL40

Pian personnalisable Plan personnalisable Plan personnalisable
sans tarification/ 21 mm  sans tarification/ 28 mm  sans tarification / 40 mm

PSL58
Plan personnalisable
sans tarification / 58 mm

PCL10
Crédence
personnalisable sans
tarification / 10 mm

PCL18
Crédence
personnalisable sans
tarification / 18 mm

Suivant...
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Direct3D

® Les apercus en 3D en temps réel, lors des déplacements de point de vue (a bien
séparer du rendu photo-réaliste) utilisent les fonctionnalités Direct X de Windows et
nécessitent un matériel approprié. Utilisez le menu « 3D / Direct X — Direct3D » pour
configurer ces fonctionnalités.

Direct¥ - Direct3D x

Cette fenétre permet de configurer la fagon dont l'apergu
3D rapide est caloulg, le rendu détaillé reste indépendant
des choix faits id.

Activé
Changements de caméra animes
Résolution de limage en mémaire

(16490 x 430
() 800 x 600
() 1024 x 758
() 1280 x 1024
(®) 1600 x 1200

Textures

() Mormales

Annuler

(®) Améliorées

Vous pouvez choisir de désactiver ces fonctionnalités ou de les réactiver sile
logiciel les a déconnectées pour vous.

Vous pouvez aussi choisir la résolution pour le calcul des apercus Direct3D,
sachant que cette résolution n’est utilisée qu’en interne, qu’elle ne changera pas la
taille de I'image a I'’écran mais changera sa précision et la fluidité des déplacements
de point de vue : Pour les machines peu puissantes, préférez une petite résolution.
La qualité des textures permet d’augmenter la netteté des textures dans les
apercus Direct X mais avec une plus grande consommation de mémoire (mémoire
de la carte graphique).

Problémes Direct X

@ sivous constatez des problemes d’affichage dans le module 3D ou si lesfonctions
Direct X sont automatiqguement désactivées par le logiciel :

Vérifiez que votre ordinateur est bien équipé d’'une carte graphique avec fonctions
3D compatibles Direct X auprés de votre revendeur de matériel.

Vérifiez que Direct X en version 9 minimum est installé sur votre ordinateur, a
défaut les fichiers nécessaires sont présents sur le CD.

Mettez a jour les pilotes de votre carte graphique en vous rendant sur le site
Internet de son fabricant.

Réactivez les fonctions Direct X dans Kodes3D, par le menu « 3D/DirectX Direct3D
»,
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Pour la version 1.014.4
Conception / Rédaction : Johann Roy & Bernard Fénix

KODES3D
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