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Instalacion y configuracion

Configuracion

ﬂ Minimo :
* PC con XP, Vista 0 Seven (32 o0 64), Windows 10.
* 1Go de RAM.
* Resolucion de pantalla minima de 1024 x 768.

» Tarjeta grafica 3D compatible Direct3D (NVidia o ATl recomendado) y conexion a
internet obligatoria.

4" Requisito minimo recomendado :

* Procesador multintcleo, 2 nucleos de 4 o superior (Intel Core2Duo, Core2Quad,
Corei5 o Corei7, por ejemplo).

 2Go de RAM.
* Resolucion de pantalla superior a 1280 x 1024.

» Tarjeta grafica 3D ATI o Nvidia y conexion a Internet obligatoria.

* Mac con procesador Intel integrado - Sistema de Mac OS X minimo

* Lainstalacion de una maquina virtual (como Parallels Desktop o Boot Camp) que
se instala y especialmente para usar Windows 2000, XP, Vista, Siete.
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Instalacion

@ rincharle el enlace gue aparece en el correo electronico para descargar el programa
de instalacién. Cuando se le pida, guardar este programa en su ordenador.

Kodes|nstaller.msi

@ Abrir el programa y hacer doble clic para iniciar la instalacion. Debe tener derechos de
administrador para instalar KODES3D.

Durante la instalacion, elegir una instalacion estandar (con la configuracion
predeterminada) o una instalacién personalizada.

Ruta para instalacion :

Esta ruta especifica donde esta instalada la carpeta del programa. Si cambia la
ubicacion, utilice sélo caracteres ASCII en la ruta de instalacion.

Puesta en marcha

@ Puede utilizar los accesos directos en el escritorio o en el menu « Inicio » para iniciar
el software.

En el primer arranque, se le pedira que introduzca el c6digo proporcionado por los
administradores KODES3D. Se requerira el cédigo solo para instalar el programa.

Después de unos segundos de cargar el software se abre con una lista de los
documentos abiertos recientemente a la derecha, y a la izquierda informacién para
actualizar el software.

* De forma predeterminada, se crea una carpeta vacia, con la que se puede empezar a
trabajar inmediatamente.

Si usted tiene una conexién a Internet activa, cuando se inicia el software, se le ofrecerd,
si hay, descargar e instalar actualizaciones. En caso de fallo de la actualizacién, los
archivos originales se restablecen automaticamente, sin embargo, unas copias de
seguridad se quedan en la carpeta de instalacion.
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jAtencioén! Se necesita una conexion semanal de software de Internet, mas alla de
7 dias, el software le preguntara automaticamente de establecer una nueva conexion para

comprobar las actualizaciones de programas, licencias y bases de datos.
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Interfaz de navegacion

El software esta organizado en modulos. En cada médulo, a lograr las tareas y trabajar
sobre los elementos relacionados con el médulo usando los botones:

O ® A & B ® 4 2 92 & 1 & B M

MNuevo Abierto Grabar Impresion  |nicic  Expedie.. Modelo Pieza articulos  Lineal Objetos  Formas 3D Presupu... numero..]

o Aunque los mddulos estén en un orden logico, se puede mover facilmente de un
md&dulo a otro o volver a un médulo anterior.

Menus y ajustes

Tarifa

Usando el menu « Parametros / precios » se puede establecer su coeficiente de venta, el
tipo del IVA a aplicar y si necesario una moneda secundaria.

Tarifa general =

Coefidente de punto del diente
(@) ....para el proyecto actual
() ...por defecto o pre determinado

Aplicar por defecto eco-partidpacion
{modificable en el archivo de

Valor IVA del pedido fabrica  |yalor 1- 20,00 %% ~

Tipo de IVA del impuesto ecoldgico | valor 1- 20,00 % ~
El valor de punto

(@) ....para el proyecto actual (0)...por defecto o pre det
Kitchen Método Verde, Kitchen Método Oran... 1.060
Finitop 1.030
et

Simbolo de la moneda prindpal

Cancelar
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El menu « Pardmetros / tasas de IVA » le permite establecer si ocurre diferentes tipos de
IVA.

Tasa del VA
Tarifa para el proyecto Tarifa predeerminada
actual: para nuevos proyectos:

Valor 1 % %
Valor 2 % %
Valor 3 % %
r < * *
Valor 5 % % Cancelar

Favoritos

Los « Archivo / Preferencias » le permite acceder a la configuracién del programa :

Preferencias x
Idiomas Mumeradan automatica
Programa |Espafiol Catdlogo éFrangis v Prefijo Préximo nimero

Guardado automatico

Todas las Minutes (o cero)

Punto de venta
(@) ....para el proyecto actual

Logo Contacto, tel., Vendedor ...
R () ...por defecto o pre detern
| C:\Users'Bernard\Desktop. .. \LogoNature&Co.jpg
: Lature & Ca
- 17, Avenue Gaston Renaud
b 25340 CLERVAL
Examinar ...

Laurent Garrigos : 06.82.73.04.85
Micolas Vonin : 06.81.04.71.88

il Marca de agua
en las vistas 3D

Sus condidones generales de vent

Estos términos y condiciones estdn de acuerdo en parte ~
por la empresa Lature & Co con un capital de 50 000|euros

w
Predeterminada nota del final del texto
~
Periodo de validez: 60 dias a partir de la fecha de este documento
]
Condiciones de pago par - = E
defeta Carpeta de usuario. .. Cancelar

» Idiomas | programa : Para elegir los menuds y ventanas en uno de los idiomas
disponibles

* Idiomas | Catalogo : Para elegir las referencias y descripciones del catalogo en
uno de los idiomas disponibles

+ Establecer el ritmo de copias de seguridad automaticas
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Punto de venta | Logotipo : Haga clic en « Examinar » para seleccionar el
logotipo que se imprimira en la parte superior izquierda de los documentos
(excluyendo pedido a fabrica)

Se puede poner el logotipo de su marca en las vistas 3D

Notas de final del texto : El texto que introduzca aqui se imprimira
automaticamente al final de sus presupuestos, pedidos...

Identificacion automatica : Se puede elegir un numero y un prefijo a cada nuevo
documento para incluir o no la fecha. También puede entrar en el proximo nimero
gue el software utilizara.

Punto de venta /| Contacto : Introduzca sus datos, estaran afiadidos a los diversos
documentos y planos, asi como su cédigo de cliente que aparecera en el pedido a
fabrica,
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Interfaces comunes

@ Enlas zonas « Cuartos », « Articulos », « lineales », « Formas », usar la barra de
desplazamiento izquierda para hacer zoom y el men( « Ver / Recortar » o la tecla [§]
para volver a la pantalla predeterminada. La rueda del raton también le permite ampliar la
ventana bajo el cursor.

Se puede cambiar el tamafio de las diferentes areas deslizando el botdn con el raton.
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® .- mayoria de las operaciones se pueden deshacer o rehacer usando [&{{ V4 y [S{{ENE O
la « Edicion / Deshacer y rehacer » en el mena.

En todo el programa, sélo tiene que hacer clic en un elemento para seleccionarlo y, a

continuacion, pulse la tecla Supr para eliminarlo. También puede hacer una seleccién mediante el
establecimiento de un &rea rectangular con el raton.

@ a igual que en la mayoria del software de Windows, puede copiar su seleccion mediante el

menu « Editar / Copiar » y luego reproducirlo utilizando el menu « Editar / Pegar ». Estos accesos
directos también estan disponibles en el teclado ( {eiiiiEAes v K51 EA'A).

® rorotra parte, es posible grabar los elementos seleccionados en un archivo separado en la
seleccién del menu « Editar / Guardar ». El contenido de estos archivos puede, en cualquier
momento, incluirse en otro proyecto por el menl « Editar / Importar ». Esto equivale a un « copiar /
pegar » entre dos cocinas diferentes.

@ Enlos médulos de construccion, se puede optar por tener en pantalla solo lo en que esta
trabajando (solo por ejemplo, lineal), 0 mostrar todo lo que constituye su cocina pulsando la tecla
0 el menu « Vista Pantalla »

F11 permite en los médulos « pieza », « Articulos », « lineal » y « objetos » de cambiar la vista

del mapa (arriba) con la elevacién de la pared o del objeto seleccionado.

@ Estos médulos también le dan acceso a la herramienta de medicién de dimension sobre la
marcha. Haga primero un clic en el boton [, después en un primer momento de su introduccion,
a continuacion, mueva el raton para saber la distancia entre el primer punto y el cursor. Haga clic
una vez mas para terminar.

Funciona en modo de contorno y elevacién.

@ Al hacer clic en el boton derecho del ratén, puede acceder a los mends, algunas
caracteristicas son comunes a la mayoria de los elementos:
* Agrupar: unen entre ellos los elementos seleccionados, pueden entonces todos
estar seleccionado en un solo clic.
» Desagrupar: desagrupar elementos agrupados previamente.
* Ocultar 3D: Elimina elementos de la vista y los planes de 3D.
* Congelar: Congela los elementos, entonces ya no es posible seleccionar o cambiar.
Para descongelar, utilice el menu « Editar /descongelar todos ».

® ror ultimo, sepa que tiene acceso directo a este manual con el menu « Ayuda » en la extrema
derecha.
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=4 Expediente

Expedie...

fschive Edicién  Apestes  Pieza 3D Documento  Visualizacién  Ayuda

Dy (] L g . o 1. =
L » = &) ) 69 = -
201613100424 2 Nuevaopoid
M. & Mme ~ EN
e
FPEPERTE Camana 43- 2016 (- Mebreoles 02 noviembee 2016 tidez d 500 Lumes 19 diciemibee 2016
§ ‘Péncde de validté - 60 jours & patyr de la date du présent document A la kvraison: 20%
= En fin de pose: 80%
S S
ootubne 2018 nevembne 209 Smarriore 2008 73
250 341 2 241 244 s P 47 248 ) 50 51
MJVSBLMMIJVSDHLUMMIVEDLMUIVEDLMMIVSDLMM,) VSEDLUMIVEDLMUIVEDLUMNIYSOLNUEIVEDLMEUNIVSDLL
B8 TS MM 1287 IR 1920 222 222726290311 213 488 T 89 10N 12BN IT IS0 N 2223 M AMETIR 2930 1,2 3 4 £0(7 8 5 0N213 1418 WITIR 192
. "ﬂ"ﬁ{‘ Toma de contacto[]]
Creacién del pm,gdoE[
“
< 3"

La pantalla se divide en dos partes: :

® Enla parte superior, se puede introducir la referencia, los datos del cliente, los
comentarios que apareceran en el presupuesto y las condiciones de pago. Puede cambiar
la fecha del presupuesto, del pedido, del orden de la fabricacion, con la misma fecha de la

factura.

o Opciones de proyecto: De forma predeterminada, una nueva carpeta se abrird con la
opcion namero 1. Para crear una nueva opcion, haga clic en el botdén « Nueva opcion », el
namero de opcién se incrementa automaticamente. Sélo tienes que guardar el proyecto

en un archivo diferente. Cuando « Guardar como », el nombre de archivo predeterminado

refleja el nimero de opcion.

10




KODES3D

@ Direccion: De forma predeterminada, las direcciones de clientes, facturacion y
entrega son idénticas. Para introducir una direccion de entrega diferente, haga clic en la
palabra « entrega » y desmarca la casilla « idéntico », los cuadros de texto estan ahora
disponibles.

@ condiciones de pago: Para abrir la ventana Condiciones de pago, haga clic en el
cuadro de la derecha por encima del calendario.

Cendiciones de pago x
| pago inicial | ©| 20.0 | % O 745.60 | € [IPagado Eliminar Insertar antes
| Ala entrega | ©| 20.0 | % O 745.60 | € [Jragado Eliminar Insertar antes
| En el extremo plantean| | @| 80.0 | % (O 223380 € [ ]Pagado Eliminar Insertar antes
Total 100.0 % 3728.00 € n.00€
Queda 0.0 % 0.00 € 3728.00 €

@ Hasta 10 pasos se pueden introducir, en porcentaje o valor. Seleccione « Pagado »
para especificar que este paso ha sido recibido.

® :s posible ajustar las condiciones de pago iniciales de cualquier expediente nueva. Es
sélo una configuracion predeterminada, las condiciones pueden adaptarse archivo por
archivo. Utilice el menu « Archivo / Preferencias » y haga clic en « Condiciones de Pago
por defecto » en la parte inferior izquierda de la ventana.

11
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En la parte inferior, se puede colocar en un calendario todos los eventos que marca su
expediente, y también avisos.

El calendario que ocupa la mitad inferior de la pantalla muestra todos los eventos del
expediente.

o Haga clic en un evento para modificarlo o borrarlo.

Evento L

Toma de contacto

Fecha |Creadén de la opddn

Presupuesto al diente (Fecha de impresidn)

Pedido confirmada (Fecha de impresidn)

Pedido fabrica mandado (Fecha de impresian)
Expediente fabrica redbide (La carpeta se congela)
Entrega realizada

Recepcion del pago

Provecto de ley (Calculo de las cantidades facturadas v |a fecha de i
La emisidn de la factura global (Fecha de impresian)
Formulario final de trabajo.

Fecha notable

Advertenoa (Resaltar 2 dias antes, en el administrador)
Cierre

Comentario | I oK |
T Cancelar

Eliminar este
evento

@ Haga clic en el botén « Nuevo Evento » para afiadir un evento.

® en algunos eventos, ademas del tipo y fecha, puede introducir un comentario o una
cantidad.

o Algunos eventos, tales como la emision de una factura, recibo de un pago o firma de
la orden tienen ninguna importancia real para el software.

@ Para crear una alerta en un archivo, utilice el tipo de evento « Aviso ». La linea
aparecera en amarillo y, dos dias antes en calendario y la libreta.

@ Para eliminar un evento, haga clic en el evento y luego en la ventana que aparece,
haga clic en el boton « Borrar » en la parte superior derecha.

® & programa gestiona la numeracion automatica de los archivos, para modificar utilice
el menu « Archivo / Preferencias », los ajustes se encuentran en la parte superior derecha
de la ventana.

12
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w4 Modelo

Modelo

La pantalla se divide en tres partes :

Ajustes Pieza 30 Documente  Visualizacion  Ayuda

140/12mm
Laminado a dos caras, 4
canies en PWC, Grosor
puerta: 12mm

1401 9mm
Laminads a dos caras, 4
cantos en PVE, Grosor
puesty: 12mm

20T M
Grafito Mate

150

Laminado a dos canas, 4

| canios en PVC, Grosor

} puesta: 19 mm - Costados de
B 13 mm

160

Laminado a dos caras, 4
cantos en PVC, Grosor
pusrts: 19 mm

“' GRASS S GRASS Hola pro seaa

Roblé Tobacos

52-128 Método 2016 Método - Estratificados
. . : W6
ﬂ :f"“:T ENTRE EJES 128 mm LONGITUD: 190 Telticoo
E_N_4 Encimeras 4 cm NORDICO
2 able barnizado.

@ Arriba a la derecha, la eleccion de la composicion

Suprimir o cancelar 13 eleccid

El montaje de un modelo, a opciones de acabado, etc. formar una composicion.

® En la mitad izquierda, el contenido de la composicion activa

13
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170

- Estratificado brillo 8 dos caras, 4 canfos.en PVC. Grosor pueria 19 mm

27T M

Grafito Mate

27T M
Graten
Mata

Gris Cajon y gavetas (c i e
Hloque gris metalizada

52128 Método 2016 Metodo
7 = s o o Robie Tobacco »
DIST. ENTRE EJES: 126 mm LONGITUD: 190
B . W = st

E_N 4 Encimeras 4 cm NORDICO

@ En la mitad derecha, la lista de opciones

140/19mm
Laminado a dos caras, 4
cantos en PVC. Grosor
puerta: 12mm

140/12mm

Laminado a dos caras, 4
cantos en PVC. Grosor
puerta: 12Zmm

150 160

Laminado a dos caras, 4
cantos en PVC. Grosor
puerta: 18 mm - Costados de
19 mm

Laminado a dos caras, 4
cantos en PVC. Grosor
puarta: 18 mm.

165

Estratificado dos caras, 1

estructurada, 4 cantos &n
PVC. Veta vertical. Grosor
puerta 12 mm.

110

[Estratificado dos caras, 1
estructurada, 4 cantos en PVC
y tirador integrado en puerta.
Veta horizontal. Grosor
puerta: 22 mm. Mixima
medida de puerta 156 cm.

El médulo composiciones selecciona las series, colores y opciones para utilizar en el
proyecto. Es posible hacer 10 selecciones diferentes. Se seleccionan gracias a los iconos

14
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en la parte superior derecha, con la parte superior derecha de la pantalla de « plantillas »
para crear una nueva.

® & montaje de un modelo, de un acabado, una opcion etc. forma una composicion.
Cada documento puede contener hasta diez composiciones diferentes, cada uno con su
propio codigo de color. Haga clic en una de las 10 casillas en la parte superior derecha
para seleccionar la composicion actual.

La lista de opciones: Para formar la composicion, simplemente haga clic en la referencia
deseada en la lista de la derecha, posiblemente después de desarrollar un capitulo
haciendo clic en el signo B3 .

@ Al hacer clic en la lista, el programa cambia automaticamente al siguiente campo. Por
ejemplo, cuando se elige una plantilla, a continuacion, el software le permite elegir el color
de la puerta, y asi sucesivamente.

@® También puede utilizar el teclado del ordenador para entrar en una parte de la
designacion de los colores para reducir rapidamente la opcion (modelos, colores o
combinacion de colores de fachadas, tiradores y opciones).

@ Para forzar la visualizacion de un campo de la lista, puede hacer clic sobre las
imagenes o los titulos a la izquierda de la pantalla.

@ Para editar una composicién, haga clic en el icono en la composicion de arriba a la
derecha y haga clic en la referencia a editar en la parte izquierda de la pantalla. La lista de
la derecha esta lleno de opciones.

Para borrar una eleccion hecha en una composicion, haga clic en la referencia para borrar

la parte izquierda de la pantalla y pulse la tecla Supr del teclado.

|
@ Encima de la lista adornos eleccién, un icono: : . le permite elegir un tirador
especifico para los cajones. Haga clic en él para que su seleccion en la lista se asigha
sucesivamente a las puertas o cajones.

o Abajo a la izquierda, usted tiene un cuadro para escribir un texto para complementar
Sus composiciones.

o Abajo a la derecha, se puede « Iniciar composicion » para borrar la composicién
actual, también presente en el « Documento / Inicializar composicion » del menda.

15
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@ L habitacion ha sido disefiada teniendo en cuenta (parte principal) y la seleccién
aparece en la vista frontal / elevacion (parte inferior izquierda).

«=y KodesdD - [CAUsess\Bernand\Documents) Kodes304 Dessins' 201619100424 2 TABALLASCUBEZ kod3d]

BGrchive Edicién  Ajustes  Piera 30 Documento  Visualizacidn  Ayuda

L
Tabique Tatique tabique Frontén Angule
uns
I X
| g
| g .
Tabigus Frontal Escalra Guardilly Vacies
Eilingros
| ) L .
VarosCajas  Enchufe  Interuptsdce  Toma de Enchute
beldte paa TV A
Coja de Agua Entrada o Wentilacién Radiador
Callgnie ! sy, .
“ ~
£
=
' ‘
=
H
v wllv -
< > o < >

® cnel programa, el ambiente se limita al contorno de cuarto de trabajo. Lo que esta

fuera no es necesario para el proyecto, a menos que, tal vez, desea una que habitacion
adyacente sea visible en 3D, un salén ejemplo.

16
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@® De forma predeterminada, se inicia con una simple sala rectangular. La ventana
basica de definicion de forma se abre automaticamente cuando se introduce este modulo.
Introduzca las dimensiones del sitio, la forma béasica y haga clic en « Finalizar ».

Anchura Profundidad
— - ——j "~
m@m‘:},j_‘j;, e E
Angulo absoluto:
90.00 ¢
Angulo relativo:
90.00 |©
600/800/ 1000 mm
Longitud :

Acabar, dar visto bueno conestaforma | | Cancelar

@ A continuacion, puede volver a abrirlo con el menu « Exposicion / forma de cuarto ».
Se puede definir una forma mas compleja.

Largeur Profondeur — - ~
5000 | mm 5000 mm ‘ J =] I:l
Angle absolu :

+150.00 | ¢
Angle relatif :

90,00 l»
600/800/] -1000 | mm

Longueur :
3500.0 [mm

4 Mur suivant
- & rouge -

Précédent

A5

Terminer, valider avec cette forme Annuler

Si elige la primera forma en la lista, se habilita el modo de « tortuga » en la que va a
definir sucesivamente cada una de las paredes de la habitacion en el orden inverso al de
las agujas del reloj. Orientar la flecha azul con el ratén, introduzca el angulo y la longitud
de una pared, a continuacion, haga clic en « pared siguiente » para fijar y dar el siguiente
paso.

17
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Cuando el cuarto se ha completado, haga clic en « Finalizar » para volver al médulo de

habitacion.

® = siguiente paso sera refinar el contorno de la pieza principal, que con el suelo y el
techo sera una especie de caja. Haga clic y arrastre una pared o el &nhgulo de moverse y

por lo tanto para definir el contorno.

LA T
Vobile

@ Al hacer clic en el botén derecho del ratén en una esquina, se puede quitar o
sustituirla por un biselada, el menu « Ajuste el &ngulo dependiendo de la cuerda » que se
utiliza para cambiar el angulo de una esquina mediante la introduccion de la cuerda (o

diagonal).

@ Al hacer clic en el botén derecho del ratén sobre una pared, se puede cortar o afadir

un pared avanzada.

18

Cortar aqui

Crear una avanzada

Crear un rincén a 45 ©
Crear un rincon a 90 °

Eliminar esta esquina

Introeduzca sus valores F3
Ajuste el angulo dependiendo de la cuerda

Pared abriente (1)

Pared abriente (2]

Oculto en 3D
Grupar

394 mm
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@ EI menu « Entrar sus valores » accesible a través del botén derecho del raton le
permite clave en el tamafio y grosor de la pared.

Introduzca sus valores X
Longitud del final (2) inicio (1), fijo 3861 mm
Longitud del inidio (1),final (2) fijo 3861 mm
grosor 127 mm
Muro hada delante (+) o hada atras (-) de ... 1] mm
Cancelar

® rara complicar su habitacion, usted tiene que corregir una lista de los elementos a
afadir. Haga clic y arrastre un elemento de la lista a la vista superior para colocarlo.
Algunos articulos pueden ser depositados en una pared.

* Puerta : Ailade una puerta en una pared. El marco se puede doblar.
* Ventana : Ailade una ventana en una pared. El marco se puede doblar.
* Nicho : Afiade un nicho en la pared o en rack. El marco se puede doblar.

* Apertura : afiadida en una pared, la apertura crea una apertura paralela hasta otra
pared mas cercana.

* Tabique : Una tabique puede estar unido a una pared u otra barrera. Este
elemento es diferenciar las paredes principales que constituyen el contorno de la
pieza de trabajo.

+ Pared curva : Una pared curva puede estar unido a una pared.
* Frontén : Se trata de un pequefio muro colocado alta.

« Angulo : Montaje obra Angulo

* Obra : afadido a una pared, se utiliza para construir tabiques.

* Frontal : Dentro de la zona delimitada por la credencia, las paredes estan
cubiertas con el color de la credencia.

* Escalera : Afiade una escalera

* Aguardillado : agrega una porcién de techo inclinado

« Cilindro : sin restricciones, simula un pilar por ejemplo.

* Caja : sin restricciones, permite simular una viga por ejemplo.

* Enchufes | interruptor / agua / Ventilacién : afiade un elemento técnico,
vinculados o no a una pared o una pared.

 Radiador : Ailade un radiador.

+ Comentarios : le permite colocar un comentario que se imprimira en el plan o en la
vista superior o en la elevacion.

+ Dimensiones : Agrega dimensiones especificas en vista en planta desde arriba o
elevacion.
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® ror ejemplo una toma de corriente de vista técnico y visual:

[ PCJ\OA

Saisir vos valeurs

Position Z (Hauteur du seuil) 200 mm
Début: Distance & gauche 1507 mm
Début: Distance a droite 4493 mm

PC 10A

Para cambiar el sentido de apertura (interior o exterior) de una puerta o ventana, o

cualquier otro elemento, seleccidnelo y, a continuacion, presione la tecla TAB .

@ Una vez afiadidos, se cambian los complementos arrastrando el cuadradito con el
raton en la vista, o en la vista frontal para cambiar la altura.

700
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Mantenga pulsada la tecla ®{j}} para desactivar el redondeo a 5 mm. Al hacer clic en los
complementos con el boton derecho del ratdén se abre una ventana que permite introducir
todas sus caracteristicas.

@ £l color de cada parte del cuarto de trabajo se puede cambiar mediante el uso de la
miniatura en la parte alta de la pantalla. Cada elemento esta asociado con una textura

contenida en una biblioteca propia con el proyecto. La biblioteca de su proyecto aparece
en la parte superior de la pantalla, en el segundo cuadro.

5

@ Seleccionar un elemento, su color aparece en el cuadro de arriba a la izquierda. Si la
textura que desea asignar al objeto ya esta definido en su biblioteca, simplemente haga
clic en una caja en la biblioteca para cambiar el color del articulo.

Texturas »

Texturas utilizadas

actualmente en el Azulejos ]

L) Azulejos

Forma | Planta recta w

Tamario | 300 | X |3OD | mm
O color:

() Dos colores

(®) Tres colores

Juntas
Opciones

Erillante
Veteado

| E

Mueva

Efiminar | Cerrar
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Mate

Brillante

Satinado

Vidrio

Metalico

Espejo

Luminoso

estuco

Béton cité [ Tadelakt

Bilioteca

Encimera

Costado visto coincide con el maodelo

Revestimiento de madera para que coincda con el modelo
Efecto entarimade de color

Expedients

Invisible

® Sidesea asignar a su articulo un color que no esta presente en su biblioteca, abra la
biblioteca haciendo clic en el cuadro de arriba a la izquierda.

™

@ su biblioteca aparece en la lista de la izquierda. Si modifica una textura existente,
todos los elementos conectados a la textura seran también actualizada.

Cada elemento esta asociado con una textura de la biblioteca. Por lo tanto, si modifica
una textura, todos los elementos que estan adjuntas sufrirdn cambios. Si desea cambiar el
color de una pared sin tocar los otros, haga clic en « Nuevo » en la ventana de su

biblioteca. Esto creard una nueva casilla en su biblioteca, a continuacion, puede editar y
asignar a su pared de forma independiente.

Pared con vuelo : Haga clic en una pared con el boton derecho del raton y luego utilice
uno de los menus « Pared entrante ».
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Color de piso y techo, la altura baja techo : El acceso al color del suelo y el techo, la
altura del techo se realiza por el menu « Cuarto / piso y techo ».

Sueloy techo b4
Suelo Techo
Altura
.
] Zocalos Cancelar

@ Ssi utiliza el ment « Cuarto / Predeterminar », configura el programa para que los
colores y tamafios actuales se apliquen de forma predeterminada en los préximos nuevos
proyectos.
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%

=8 Articulos

Advertencia, este modulo no sirve para agregar al proyecto en los planes de trabajo 2D /
3D, paneles o lineal, para este ver « lineal ». Algunos articulos, como ciertas opciones no
tienen una representacion visual. Para afadir estos elementos a la cita sin pasar por la
etapa de estirado, haga clic en él en la lista con el boton derecho del ratén.

Bage:
i

Base grill, frente fijo.
Fregadero
Fregadero, cubos de basura
Base fregadero, 2 Ao (H). T80 | Fondo (F). 580
gavetas, accesoro cé B
“U” en gaveta sup. —
cubos de basura en = 23BFCB80 L1 4
gaveta inferior. 2IGFCBI0 az4q
NBFCEND | 80E
| zmecam | e

LD

#

Fregadero de dngulo
Base fregadera T e Mo [H). 78D | Fenda F). 350
rincon dnguke con -3 Gt Praca
pueras
0 | MBRAFSEGS | 246

< > < >
31ABAS0 - (Anchurs 500 m, Profundidad 330 mm, Alturs 390 mim, Ktchen Método Orsnge) - Colgante abatible de 39

@ Arriba a la derecha es las principales categorias de productos (baja, alta, columnas ).

* Seleccione una categoria para expandir o cerrar la lista de abajo.

o Haga clic en uno de los pequefios simbolos §8 para ampliar una parte de la
lista.

= Haga clic en el texto a la derecha de un simbolo g para mostrar todos los
elementos de la categoria.
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También puede escribir los simbolos + y - de su teclado, o desde el menu desplegable

« Ver » [ « Cerrar » « Expandir todos ».

* Para encontrar rapidamente una referencia en particular, ingrese directamente
desde el teclado del comienzo de la referencia, la lista s6lo mostrara los articulos cuyo
cbdigo comienza con lo que ha escrito. El texto introducido se muestra en la parte
superior derecha, en las composiciones. Presione [234 para cancelar la entrada.

* También puede buscar en parte de su hombre, sélo hay que poner « * » delante
de su busqueda, y la palabra de busqueda. Presione [234 para cancelar la entrada.

Afiadir un mueble en la lista de caer en la habitacion, un sistema de magnetizacién pegar
automaticamente una pieza de mobiliario para sus vecinos y las paredes.

Puede desactivar esta magnetizacion manteniendo pulsada la tecla Ctrl . Del mismo
modo, si se mantiene pulsada la tecla de mayusculas, la orientacion de los muebles que

usted esta poniendo permanecera congelado. Util para colocar un control de giro contra
una pared de la esquina..

HEE ]

Base 2 cajpres, 2 gavetas. A ) TR | P

iz

Qéﬁﬁﬁﬁﬁﬁﬁ§

P gg T

@ De acuerdo con el articulo, puede aparecer una ventana de accesorios asignado a
este médulo :
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Accesorios

Cubertero de PVC Antracit. Ll Cuberteros Haya x1

Fara gl ancho: 00 CUBPEDA e

Cubertero madera
Cuberteros Haya

Anchura  Cédigo  Pretio

//.! I r [ Fara &l ancho: &0 CUBHPED T2¢
—_—y

Tapete
Protector de cajon.

L & m v Cancelar

o A partir de entonces, para mover un mueble, sélo tienes que arrastrar el ratén.
Cuando se selecciona un armario, una pequefia redonda rosa aparece en la esquina
inferior izquierda. Haga clic y arrastre el circulo pequefio para girar un elemento.

85 mm

Tenga en cuenta que cuando se selecciona una tabla, su nombre aparece en la parte

inferior de la pantalla.

@ La altura inicial se ajusta automaticamente, utilice la vista frontal / elevacion (parte
inferior izquierda) para mover un mueble vertical utilizando el raton. También puede
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bloquear este ultimo en un articulo, un candado puede congelar la vista desde un modulo
a otro.

@ Usted notara que en los articulos seleccionados, la puerta esta resaltada en verde.
Prestar atencion a esto, especialmente si se coloca costado.

= g 1 g =
o = 3 |5 it
5 : & 3 g =
Kitchen Método Crange Tari 10172016 o || &
Frente y puertas
Puerta nido de abeja
Costado sobreponer
Fondo 35.5
Fondo 60.5
Costado sobreponer 19 mm Ancho (L) 12
Altura rafundids Anchura Cédge Sresic
520 | eos 19 | courewszny | 2z€ E
|es0 | eos 19 | csuPsaess | 276 T |
| 780 |es | 19 | coureamans| 3ae
[ee0 |e0s 19 | courswemts | Wk
[0 |[es | 19 | coureasing | are
: 170 s | 19 CSUPBIIITIIS|  49€ bs
1300 | 805 19 CSUP 8013019, M€ e
[1a30 | o5 19 | CsUPeDiauie| 46
1480 |e0s | 19 | csureonsane| see M
[ 1580 | e0s 19 | csureonswe| 76
|1280 | &8 | 13 | coureanssns. s
[z080 | e0s 19 | CoUPEN0R1S] B0€ &
| 2aan | Bk, [ 4a | resemnmanas ang ¥
-~ = - -~

@ cColision : Gestion de las colisiones entre articulos o paredes: los muebles o lineal
aparecen en ROJO.
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o Haga clic en un mueble con el botdén derecho para acceder al mena de opciones:

| Mano lzquierda / Derecha TAB

Costado izquierdo visto
~  Costado derecho visto

Bruto para enyesar...
Cinta de azulejo...

Vista electrodomiesticos fuero de tarifa ...

Comentaro, tarifas y medidas... F3
Accesorios... Fé
Persanalizar la apertura (mana)...

Convertirse en mueble a medida...

Posicion de los tiradores

Posicién... =

Oculto en 3D
Grupar

Excluir de la valoracion

Agrupar Ctrl+G
Disociar Ctrl+U
Camnbiar de articulos... F1

ﬂ Los atajos del teclado se ensefian a la derecha.

* lzquierda | Derecha: Para invertir el mueble.

+ Costado visto izquierdo / derecho: Para aplacar un mueble si es posible. Los
costados vistos aparecen resaltados.

» La planificaciéon de perfil gola solo en los columnas, y en este caso de
composicion.

« Comentario, tarifas y dimensiones: Para acceder a las opciones de los muebles,
permite normalmente modificar las dimensiones o asignar un descuento o
comentario. Para los articulos que se venden por metros o por m?, en la ventana,
introduzca sus valores directamente.

* Accesorios Aiadiendo muebles, el software ofrece automaticamente los
accesorios interiores, disefiados pero no cifrados, que estén disponibles por
articulo, puede editar, afadir o borrar.
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* Personalizacién de apertura, sujeta al fabricante para eventual precio adicional,
permite mezclar colores de puertas de una composicion a otra o para cambiar el
orden y el tamafio de la abertura. Seleccione una puerta o cajon con el raton, a
continuacion, cambiar de composicién, tamafio o posicion.

Cambiar el tamafio o la posicién de las fachadas transforma el articulo
« a medida ».

* Transformado en mueble especial: le da total libertad para disefiar, precio. El
mobiliario se convierte en una caja vacia a la que se le agrega abertura que define
el tamano, la posicion, forma y tipo de apertura.

* Coloque los tiradores: Muestra una ventana donde se puede cambiar la posicion
de los tiradores con un clic en una de las posiciones posibles en las puertas y
cajones, el boton « Por defecto » para volver a la posicion estandar. Se puede
aplicar a la totalidad de la composicion mediante la seleccion de los muebles.
ATENCION: El propésito aqui es sélo visual, la mecanizacion no se incluye,
para eso debe especificarlo en el pedido.

* Posicion: Para definir de manera muy precisa la posicion y el angulo de un
mueble.

o Esta funcion también es atil para mover un articulo con precision. En la ventana,
elegir el movimiento hacia adelante, atras, izquierda o derecha, y la altura y el
angulo de los muebles.

o Si utiliza esta funcion en una seleccion de varios muebles, el desplazamiento no
es relativo, sino absoluto.

* Cambiar articulo: Para cambiar la referencia sin tener que eliminar y volver a
crear. En la nueva ventana, desplazarse hacia abajo como lo hace en el médulo de
« Articulos ». También puede introducir un comienzo de codigo en la parte superior
derecha para reducir la lista de opciones.

* Las opciones: « Oculto en 3D », « Congelar », « Excluir cifrado », « Agrupar » y
« desagrupar » Ya se detallan en el capitulo « Interfaces comunes ».

Anadir manual sin dibujo: Si hace clic en un mueble de la lista con el botén derecho del
ratdén, se agregara automaticamente en el presupuesto sin aparecer en el dibujo.
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*Tenga en cuenta que usted tiene una estimacioén indicativa global del total con IVA en la
barra de estado (s6lo en el modulo « articulo »).

El programa almacena los muebles cuando se afiaden en la cocina, significa que los

cambios de catalogo no tienen ningun efecto en los muebles ya afiadido en una cocina.
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® Eimenddela parte superior izquierda muestra cada tipo de lineal: zécalos,
encimeras, frontales, corniluz, cornisas, costados, vigas.

ferdat ked3d]

ODEH&ABES L, offle IO

Nueve  Abierto  Grabar Impresion Inicio  Expedie.. Madalo e ines Objetes  Formas D Presupu... numert

oL Wy E
._.--‘ﬂ.g'
,i’.

| Generaciin o.manl
mm___-am|

= i ’ _
Encimera WINERALI 50 mm/ 2 caras . L + S
o
“::;;;p i : .
Encimers MINERALI 50 mni 2 caras 95195 = b=y =
o
o 9
¥
|2 a o o
hd i
= g
” " =
: g ™
¥
[
e —
|
v vilv v
& >l <« 5

Seleccione la parte superior izquierda con el tipo de elemento con que desea trabajar. Los
otros aparereceran en gris en la pantalla.

E v : E : :

e S == o .
E o E E"-h_-—'-- - ) III.;
2 5| ﬂc 5 @ zE
W & i o = 5F
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o Haga clic en el engranaje « Generacion automatica » para crear automaticamente el
lineal correspondiente, antes habra que elegir estas opciones en las listas.

Zeneracian Creacion Creacion Conjunto
automatica estandar especial pre-constru...

Encimera MIMERALI 50 mm/ 2 caras

——

Encimera MIMERALI 50 mm/ 2 caras 95x95

® = programa creara automaticamente lineal en los muebles que lo requieran, usted es
libre de cambiarlos. Tenga en cuenta que en la siguiente generacion automatica, todo
lineal del mismo tipo, generado automaticamente, sera reemplazado. Tendra que despues
gue adaptar si es necesario.

Creacidn

@ Al hacer clic en la mano esténdar se agrega una pencimera, una zocalo, una
cornisa que no esté atado a un mueble, a continuacién, se puede cambiar para adaptarse
a sus necesidades. Estos lineales libros no se veran afectados por la generacion
automética de lineal.
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@ Afiadir una creacion especial 0 unas creaciones pre-construidos en conjunto, estos
mddulos permiten una creacion asistida, disefiados para trabajar planes.

Generacidn Creacidn Creacidn Conjunto
automatica estandar especial pre-constru.
A
4
- T,
W

Conjunto pre' determinado

13058

Sooy

_J.-so' B
sl T
)
& =]
3653
A |
a0
5
3
N
& -,
qi 3
. ]
8p*
q o i,
= 13650 J

Forma especial
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@ scleccione un lineal y mover las esquinas para deformar. Utilice el mena contextual
(clic derecho) para afiadir o quitar un vértice o para definir el radio de curvatura de un
segmento o de tipo con la tecla [&].

_] Opciones
" T
CPSRIN - Canteado i 1000
CTAN - Corte redondo de encmeras

Enc

Apiacados  Recortados Montaje yjo manipuacdn  Otrosfas

Posicén |Ala izquerdo |

[TT]

Corte termnales de endmeras yuda a la introducad

X —
R, f/"//% 8

Corte redondo de encinéras : Q

)
v
L Vi

Corte redondo de encimeras
@ También tiene acceso a través de esta herramienta poderosa para encimeras y

paneles, para establecer con precision las dimensiones, el corte, el canto, el montaje, y
cualquier visualmente en tiempo real en.

Mecanizacion y herrajes para union
gl s Mecanizacién y herrajes para unidn escuadra

r,J‘(“‘

Mecanizacidn para unidn escuadra

| T

AN

s

S
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@ Paralineales de superficie (encimeras, costados), el color de contorno tienen un
significado preciso: Cara en verde (con cantos), violeta (sin cantear, profundidad definida)
y sin nada (sin canto, ajusta la longitud de las piezas). Es importante definir estos lados
para obtener una imagen en 3D y una valoracion correcta.

Panel X

Dimensiones Opciones

Corte a inglete/ Estantes

Mecanizadsn | Estantes T Mecanizadidn ( Estantes
Mecanizadon | Estantes |

L]

L]
H... 1000 mm Posicidn | Delantero izquiero L
la.... 600 i Dimensiones
L="T{ 350 mm
P=T{ 220 mm

Aniadir Opdan [ | Eliminar

[ o ]

@ cuando los lineales se seleccionan, las listas de izquierda le permiten cambiar el
perfil, cantos o tipo de superficie.

En funcién de los elementos seleccionados, usted tiene la posibilidad colocar en vertical
est ultimo. Haga clic en el tablero con el boton derecho del ratén y utilizar uno de los menu
« Cambiar a la parte delantera, trasera, izquierda o derecha o poner en horizontal ».

® sienla imagen 3D, una forma lineal aparece invertida, utilice el menu « Girar »,
disponible con el botén derecho del ratén.

35




KODES3D

@® Tamario y posicién [Z en el mismo men( utilizé para introducir con el teclado las
caracteristicas del lineal.

El programa es capaz de integrar al presupuesto el lineal mientras sea simple. De lo
contrario, se le avisara de que hay una escasez. En este médulo de lineal, pulse el botén
C para visualizar el lineal que el programa no pudo generar. En cualquier caso, controlé

bien el lineal para garantizar que las dimensiones son correctas, no hay ningun elemento
en exceso 0 que no hay escasez de articulos. En este caso, agregar elementos
manualmente haciendo clic en el botén derecho del raton en la lista del médulo de
mueble.

iTambién tiene la opcidén de cambiar el color de un elemento. Seleccionarlo y, a
continuacion, hacer una eleccion diferente de la composicion o accesorios de colores en
la parte superior derecha de la pantalla.
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-’

Objetos

Objetos

@ En este modulo se puede agregar la decoracién, electrodomésticos y fuentes de luz
para mejorar la representacion de imagenes en 3D.

I

L

i

Table dressée

® Los objetos se agrupan en categorias que se pueden elegir en el menua superior.

3

) (Bl [ _)

J] =9

s

Lusnibee Foete {cachie)

Lampa haloging fixe

A

Pilafonnier inax

]

Lumidse Chaude
[aachée)

Spet chaud (cachd)

Flafonniee

Platonnier octo

Lamps haloging

L

Piafonnier modeme:

< =3 — =
» B

p-

Spat fom (caché] Applique male
- -
Plateanier x3 Platznnier glcbe
= [ ]

Pilafonnier rampe x2

(@)

Plafonnier rampe x3

-
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® Haga clic en un objeto en la lista y arrastrarlo a la cocina para afiadir. A continuacion,
puede mover un objeto arrastrando el raton.

® Lamarca (rojo, verde, azul) corresponden con los tres ejes del objeto, haga clicy
arrastre uno de sus ejes para orientar el objeto en todas las dimensiones del espacio. En
todos los casos, el pequefio dibujo inferior izquierda circular permite girar el articulo sobre
el eje vertical.

@ Para modificar un objeto, haga clic en el objeto con el botén derecho del raton y
utilizar el ment « Personalizar » o pulse la tecla [f&). El inglete « Medir » cambia las
dimensiones y, para los objetos brillantes, apagar la fuente de luz, utiliza el cuadro de

« Apagar » en la parte inferior de la pestafia « Configuracion ». Compruebe el « Color de
luz » en la pestafia « Colores » y haga clic en el cuadro de color para cambiar el color de
la luz.

@ Paraincrustar objetos al presupuesto, haga clic en el objeto con el boton derecho del
ratén, a continuacion, utilizar el menu « Descuento / Invcremento .. », introduzca los

valores deseados, en el presupuesto, puede también usar el boton derecho, valorar o no,
0 con la casilla « incluido en presupuesto ».

*Objetos de tipo « lluminacién » tendran un efecto real de la luz en las imagenes en 3D.

@ Al utilizar el botén derecho del ratén en un objeto y « Posicién » (o [Z¥), puede
escribir el teclado las coordenadas y el angulo del objeto.
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Las importaciones de articulos Sketchup

® Elsitio « www.3dwarehouse.sketchup.com » ofrece millones de articulos gratis,
clasificados por fabricantes o por temas.

& 3D Warehouse Charger un modéle
| Rechercher CL Connexion
b - e || AR e TAICTOWGVE 1P D1 aWe PRAE 4]

I““‘““ I ,l_\ >

JO W |'r' g Drawer (Profess... E‘ DEC' v n\HCIS e fridge freezer Al C\nclcr' d

} 3
‘ —
.-I’
\_\{ »
batedeira - alex.martimiano@... ,J, BOSCH Domino collection, Gri... J, BO!

de : jos agten

BOSCH Domino collection, Gri.. l BOSC
de: jos agren L—I de: Adria

JO r— Gas<00kphat Zwart ...
W
® Buscarla gue desea, pulse el botdn « Descargar » seleccione la plantilla de
preferencia un tamafio igual o inferior a « Sketchup 2015 ».

@+ 3D Warehouse

Charger un modéle

Q Connexion

1-960

Chargé

Derniére
meodification

poca Partager <> Incorporer
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® Asi puede crear su propia biblioteca de objetos 3D.

@ En Kodes3D, haga clic en el botén, @ise accede a una ventana del navegador,
seleccione el objeto en el formato « SKP » que ha descargado.

@ Las dimensiones de disefio se respetan, gse puede cambiar facilmente las texturas,
colores, elementos de iluminacion que componen el objeto.

Personalizar

Dimensiones

Anchura | 1000.0 | mm Proﬁ..lndidad mm Aera|980,0 | mm | Talla original

Texturas

Erillante ~ l:‘ color original |~
ar la vuelta

Puede, si lo desea, utilizar Sketchup, programa gratuito para crear o modificar

objetos propio. Atencion, por razones de compatibilidad, siempre guardar en el formato
Sketchup 8.

® L2 aplicacion de estos objetos es como igual a losobjetos de Kodes3D.

40




KODES3D

~dFormas

Formas

@ Este modulo permite completar su cocina con formas geométricas mas o menos

complejas.
Bésico Pedil  Volumen
~ 500.00 mm = ~ I Impresion.. I
i Y Enel
Cuadar
=] Frea
::': £l Dva'!able
= E
3 =]
= n i
&
| B
=]
(=]
J
5 /
E ¥
| /
s
ik
| — U S W WS ——— —
e 200,00 mm L .
W v
< > oK
Una casilla =
X “om Y “[mm 100 mm Cancelar

® Al izquierda hay una lista de formas béasicas que pueden arastrar en la superficie de
trabajo. La superficie de trabajo puede orientarse en diferentes direcciones gracias a los

& ¢ v

Encima Frente Costado.. Persepe..  Medir

cuatro botones..

Si hace clic una segunda vez en el botdn perspectiva, aparece una ventana de
orientacion, haga clic y arrastre sobre la bola azul para guiar la perspectiva..

41




KODES3D

® rana agregar una forma, haga clic en elle en la lista de la izquierda y arrastre en el
area de trabajo. Al soltar el boton del raton, aparece una ventana de personalizacion,
puede mostrar de nuevo haciendo clic en el formulario con el botén derecho y luego
usando el menu « Editar » o pulsando [&].

@ La pestaiia « Basico » se utiliza para especificar la forma basica mediante la eleccion
del tipo y dimensiones. Haga clic en la lista y seleccionar el color, haga doble clic para
abrir las texturas de base como lo hizo en el mddulo « pieza ». Si se marca « molde », la
forma desaparecera en 3D, asi como cualquier parte de la geometria que estaba dentro
(muebles, objetos ...).

42




KODES3D

0 - pestafa « Perfil » se utiliza para alterar la forma de la seccién para otra cosa que
las formas basicas nada. Mueve los vértices con el raton y utilizar el boton derecho para
afiadir o eliminar vértices y cambiar el estilo. La curvatura de los segmentos se puede
cambiar utilizando las asas de tangente. El cuadro « de seccion variable » para gestionar
dos perfiles, uno al principio y al final de la forma, por piramides o espirales, por ejemplo.

Farmas x

g

" [ e |
Espe0
Cuadar
Aea
ariable

B b

0K

® .- pestafia « Volumen » define la forma del perfil se transforma en volumen o como la
extrusion, en cuyo caso se debe introducir una longitud o como la ubicacién, en cuyo caso
se debe introducir una esquina.
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Formas

Basico Pedil  Volumen

()] é Longitud mm

° &

Haga clic en « Aceptar » para aplicar su formulario en la cocina..

@ El mend « Aplicar pegatinas » haciendo clic en un formulario con el botén derecho del
ratén para pegar imagenes en los formularios.

@® Elmenti« Aplicar pegatinas » haciendo clic en un formulario con el botén derecho del
raton para pegar imagenes en los formularios.
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Haga clic en « Nuevo » 0 « Examinar » para seleccionar la imagen de la etiqueta, a
continuacion, puede introducir las dimensiones reales de la imagen. Por defecto, las
pegatinas son rectangulares, sin embargo, es posible darles formas mas complejas
mediante la reduccién de algunas areas:

Couches
(@ Activée O Libre O Libre O Libee S

& Désactiver .- .
. e B

Base de stickers X

Logo_KodesiD.jog

50 % 43 men 7

Image

Parcoun..
o —" il e
5 P
r Logo_Kodes3D jog e ond

“E 50 % 43 mm

b Arigre-plan

Détourage

Aucun

Une couleur

Deuxiéme image

Baze .

Dizpasitian o
[ Lumireus:
Ordie 1~ [ Mosaique i

Suppliner oK

Antecedentes : dejar que el software a identificar areas para recortar.
A Color : Selecciona el color de las areas a ser cortado.

Segunda imagen : Elija una segunda imagen cuyo brillo de diferentes areas se definen
las zonas a cortar. se cortaran las partes negras de la segunda imagen, las zonas blancas
gue permanecen intactos.

® Unavez gue se define en la base de datos, una etiqueta puede ser aplicada en una
de las cuatro capas por objeto. Elija la capa correspondiente en la parte superior y luego
la etiqueta a la izquierda, a continuacion, puede colocar la etiqueta arrastrando el raton o
usando las tres deslizadores abajo ya la derecha. Para eliminar una etiqueta, seleccione
la capa y haga clic en el botén Desactivar.
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o Después de unos segundos de célculo de volumenes y texturas, su cocina se
mostrara en 3D en la vista principal.

@ También se puede ver en seis puntos de vista diferentes que selecciona la izquierda.

@ Para desactivar las animaciones al cambiar las camaras, utilice el menu « 3D / Direct
X »,

* Si su cocina esta representada en alambre es que las caracteristicas X Directa estan
desactivadas, ver el capitulo correspondiente en el apéndice para mas informacion.
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4Puede abrir las puertas de los muebles, para ello, haga clic en el mango o la parte
superior de la puerta para la serie sin asas / vaso.

Pulse la tecla O para abrir todas las puertas

Pulse el botén F para cerrar todas las puertas.

@ Para cambiar la vista en perspectiva:

@ Haga clic en la vista principal y arrastre con el raton para cambiar el lugar donde
se mire.

® Repita la misma operacion, manteniendo pulsada la tecla f®{{}] para rotar
alrededor de donde se mire.

@ Utilice las teclas de direccion IKH HDE IEM EZ& B olatecla Bl para

mover.
@ Utilice la rueda del raton o los botones 22 IZFEIEA para hacer zoom.

® Para volver a la vista predeterminada, utilice el ment « Ver / Recortar » o [§).
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@ Ssitiene articulos en su visualizacion gen, se puede ocultar una parte de la escena en
un moédulo de « Articulos », « lineal », « Objetos » 0 « Formas », haga clic en un elemento
con el botén derecho del ratdén y seleccionar « Ocultar en 3D ».

@ También tiene una ventana 3D, accesible desde el menu desplegable « 3D »
« Ventana 3D remoto » / que mantiene la vista en 3D, sin dejar de trabajar en otros
modulos

Hl
&
olo|lo|lo|le|le|e|a

dlalajla|la|la|a|a]a
b1

cte| z%| =% % =% o] s u%| u%w| =%

i
g

Calculo de la imagen

® A pulsar el boton se inicia el calculo de una imagen foto-realista con sombras,

suavizar y diversos efectos. Este calculo se puede interrumpir en cualquier momento
mediante la tecla [Z39.

48




KODES3D

@ Aifinal, el ment « 3D / Guardar como » permite hacer una copia de seguridad de
imagen también se puede imprimir. Todos los cambios en el proyecto, se restablecera el
registro. Si decide guardar la imagen para que la representacion no esta en marcha, es la
vision general rapida que se va a grabar.

Hay tres tipos de informes :

* Tradicional: Célculo de una imagen realista en un tiempo minimo y con ajustes
minimos.

Editien Paramet) 30 Document Affichage Aide
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* lluminacién Global : Representacion modo evoluciond, reproducir lo mas
fielmente posible las sombras y las mezclas de colores. Debido al gran volumen de
calculo, es que deberan reservarse para la PC de gran alcance (multi-core) y con
suficiente memoria (1 a 2 GB). Rendering lleva mucho mas tiempo que el modo tradicional
y comienza con una fase de preparacion indicado por una barra gris en la parte inferior de
la imagen.
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Opciones de renderizado le permite cambiar la forma en que se calcula la imagen:

Opciones de vista X
Tipo de represenaddn
(O Tradicional (O Boceto
Tamafio de la imagen El nivel de detalle Liso E
(C) 640 x 480 (Vista previa, web) Ogajo OiNo _—_
Medi e
(®) 1024 x 763 (pantalla completa, MPixel L (O Normal
o - ® Alto Posible duracién:
2048 x 1536 (A4, 3MPixels) OExtra (®) Anti-salpicado 25h 36m 00s
(03072 x 204 (A, TMPixels)
Tlumnacdn global
() personalizada Calidad : ' 144 Ayuda al manejo
1024 | 768 de la cAmara
Ajustes para pruebas rapidas
(O Humnacién tal cual
(O Tluminacdidn 'Sol a través de las ventanas'
(®) Tluminacdn 'Dia a través de las ventanas'
Exposicién
Imagen ' Imagen dlara
oscura
Fondo
C:\Users\Bernard\Dropbox\Persoljmages\20 1612...\2016-07-07 12.54.00_resultat.jpg |

Borrar Examinar ...
Cancelar

o Rendering Tipo : Para elegir la imagen calculada.

@® EI Tamaiio de la imagen : Cuanto mas es, mas se pasara mucho tiempo para
calcular, pero sera. Dependiendo del tamafio de la pantalla, la imagen se mostrara mas o
menos, por contra, la memoria y el archivo, que serd bueno para el tamafio de su
eleccion.

@ El nivel de detalle : Proporciona geometria y texturas mas o menos preciso y por lo
tanto consume mas o0 menos memoria para un resultado mas o menos exacta.

@ suavidad : Reduce el efecto de escalera en los bordes. Cuanto mayor sea el nivel,
mayor sera la imagen es exacto, pero a largo de calcular.

® La Exposicion : Administrar el contraste y el brillo de la imagen.
@ El fondo : Establece la imagen que aparecera a través de las ventanas.

@ Iluminacién Global : Cuanto mayor sea la calidad, mayor sera la imagen va a estar
bien, pero siempre para calcular, prefiere el valor mas bajo posible para probar y adaptar
el valor de produccién a la potencia de su ordenador.

* Apague la iluminacion decorativa ofrece un sencillo control de la iluminacién.
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» Ajustes para pruebas rapidas cambia automaticamente las opciones para
que usted pueda ajustar su iluminacién con las mas cortas posibles calculos

imagen. Atencidn calcular una imagen de este tipo puede ser muy larga:
varias horas.

@ El tipo de dibujo
« Para seleccionar el modo de dibujo de bosquejo.

* Si los muebles no es en 3D, es que su modelo o su color no ha sido completamente
definidos.

Tenga en cuenta que si esta presente en la cocina de cualquier elemento u objeto

brillante, el software genera una luz por defecto para iluminar la escena.

4 el procesamiento de imagenes esta optimizado para procesadores multi-ndcleo.
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® E1«3D/3DS Exportar a » menu para guardar el proyecto con texturas en un archivo
en formato genérico que se utiliza en la mayoria de los generalistas de software 3D (3DS

Max, Sketchup).

IR IR AR A O A Ad ME 3R 81 (P

&

Ve (e F| V(WO
YA BR I LE T AD

“

\ = - ._\ < .\\. \ ‘ = - / > / -
Dy 1 N ot s K L > e il | Sty durbare
X 5 Tl e e T e N | [Coiers defoc i st —
\ _/.’\ A e ™y i s Ardtes profiées. Cel bieu et
A S AT N ot s /\ Pl > aenidee-plan gris.

T (D @ | Sélectionnez les objets. Appuyez sur Maj pour étendre la sélection, Faites glisser la souris pour sélectionner plusieurs cbjets.

E@ ez eHeows ETBas08

Palette par défaut =@

% | Teble de pouerigue.en béton
e | Choissez le rombre de sbosa. b

Table haute avec chaises
i par Scetchlip
B | Nobher o sote 8 marger

1 | confiourble.

€

Woiture berline

Echantlion de composants

0% B
*

Mesures

® E1«3D/3DPDF Exportar a » menu para guardar el proyecto con texturas en un
archivo PDF 3D, legible en Acrobat Reader, que se puede transmitir a sus clientes, en 3D,

para una inmersién perfecta en su ordenador.

e
Fichier Edition Affichage Fendtre Aide

Accueil  Outils ZABALLASCUBE_P... x

@& 8 = Q 1| kMO
SO e AR L D D[ B e @00 &

@ Se connecter
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Documentos

o

T
= N T ——Tecn ~
Ea A | ] lidtode W16
Bloaue b PUNTDS DE TIRADORES Fiobie Oro
POR UNICAD EM MUEBLE
’ 1 . RE161a 138 Regiota Base ancho 10 Ao (H) 1980, Ancho (L) 100, Fonde (F} 580 WEE
7 1| g
0 1 22CFRIGO | Incremacts mesties sos-particpacds 1.7 Ao (H) 1980, Ancho (L) 600, Fonde {F) S50 HBE
U © sn e aspanicgasis IR
’_ 1 CSUP 60/198M19 Costado sobreponer Ao (H) 1980, Ancho (L) 18, Fondo (F) 605 5822
) Base 1 gavela, lavavagias.
an 1 d | 23BLVED Incramasss muebies eoo-paticnacin L1 ARp (H) 260, Aneho (L) 800, Fonds (F) 530 1131 €
D oon ol eoc-particpacids T4 1400
LA PLVEO Lavavapias nlegrabie Pusrta Ao () 780, Ancha (L) 600 574€
? == Cogante 1 puerta 9891
80 1 = T1A80 | Istraratts moatien sss-pategads 1,208 Ao (H) 787, Ancha (L) 500, Fondo (F) 330 170,12 €
. O oon # $0o-pATESRRAN 17835
L 1 | CSUP 601981 Coatado ssbreponer Ao (H) 1980, Ancho (L) 19, Fando (F) 805 585 €
.. = Base regadere 2 puerias.
Ba 1 23BF2100 Incramanss mosties soo-pamicpacin 20008 AR (M) T80, Anchao (L) 1000, Fondo (F) 80 219.42¢€
= = LU 7 camal ace s 2t Rioe
s 1 n BEP100 Bandeis da fregadero de puc. Ancho (L) 1000 25,446
2 = — g Gase cesio 1 estanies exiraccin fotal
1 I 23BEXIEI0 ﬁ R S 12850 Ao (1) T80, Ancha (L) 300, Fondo (F) 580 25755 €
T ¢ - © 55 ¥ #o-patesactn Pl
1 CV 6078 D Costado Visto Ao (H) T80, Ancho L) 1, Fando (F) 560 33.3E
P 5 Hase 1 cagn, 2 gavetas.
o 1 & 23BC2G90 Inramanss masbies sos-partivpcde 2ok Ao (1) 7B, Ancha (L) 900, Fando (F) 580 43580 €
K 0 om0 ase-partispaciie 4377800
$ 1 [ CUBPI0G Cubertero de PV Geis ncho (L) 800 W€
Fl o B ooccna . PPV
Pedido incompleto. Los precios son solo indicativos.
o Vs ‘: a Precia total BRO2SIE
Haga clic para obtener mas informacion.

@ Los articulos con un engranaje pequefio son los que se han afladido automaticamente
basado en el dibujo 2D, no se puede editar en este médulo. Debe cambiarlas de su
correspondiente médulo (Médulo articulos [ en el ejemplo).

RL. Ut
{CB 1 CSUP 60/88/M19 Costado sobreponer Al
. ] - - Base 2 cajones, 2 gavetas.
300 1 E 23B2C2G80 Incremente muebles eco-participacion 2.080 Alt
O con &l eco-participacion 526 T30E
o 3 "[ ZAL10 Zécalo aluminio de 4 m. Al
—
a1 H REZAL Rincén flexible
330 T I EZAL Esquina de zdcalo de aluminio.

® Los productos que no tienen este icono son los que se han afiadido con un clic
derecho en la lista, no se ven afectados por la actualizacion de cifrado, y se pueden
eliminar mediante la seleccion de la linea con clic izquierdo y la tecla 5154 en el teclado.

# Puede agregar una linea manual, pulsando la tecla [, o utilizar el « Nuevo catalogo
de documentos en linea hacia fuera » del menu.
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* Para cambiar una linea manual, dependiendo de lo que desea modificar, haga clic en
el boton de la derecha en la linea para cambiar.

Puede ver el comando de fabrica en lugar de la cita, haga clic en el botén

Atencion, por tanto, la cantidad que se muestra es su precio de compra, su coeficiente de
venta.

@® Enelmend desplegable « Documento », se accede a los diferentes médulos:

* Simular el precio en otros modelos, al instante dando una estimacién
comparando el precio de venta y la desviacion en% del proyecto actual en otros
estilos y acabados.

Simular el precio en otros modelos X

Composion
Laminados ~ Finiticn indéfinie
140/12mm Roble Grey 1507
140/19mm Roble Gold 1508
150 Roble White 1503
160 Roble Tobacco 1510
Estratificados
110
165
170 W
£ > £ >
Subtotal composicién cin IVA 6063.87€ {-8%)
Predo total 6063.88€ (-12%)
Annuler

* Precios y descuentos documento: cambiar la tasa actual del IVA, si se debe
aplicar la tasa medioambiental, se aplica un descuento, visibles o no, o en%, ya
sea en cantidad o cambiando el impuesto total. También disponible por la
composiciodn, la seleccién de la cabecera del modelo, para citar la moda.
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Cobertizos de decumentos y precios

Tipo normal de IVA "u'alar 1-20.00 % ~

Aplicar eco-participacian en esta carpeta
Presupuesto/Pedido/Proyecto de ley

Descuento [ incremento % [ |Enmascarada
Descuento [ Incremento HT £

Precio total 6892.50 | €

* Presentacion: lineas de enmascaramiento precio de venta (oculto en la pantalla y
aparece en blanco cuando se selecciona la linea) Precio por linea en el IVA, y
ocultar las lineas del fabricante sobre los pedidos.

[ ]Dcultar precio de venta:

|:| Presupuesto con predo de venta con IVA

[ ] ocultar lineas de otros provedor sobre los pedidos

* Organizar la jerarquia...

o Posibilidad de crear familias en las cotizaciones (exposicion, sanitarios)

Organizar |a jerarquia

Composion #1 Afadir un subgrupo |
- Composion #2

Eliminar este subgrupo
Subir

Bajar
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280 Dépose ancienne cuisne
1 Dont éco-taxe de 0.00€ HT 5002 €
Pius dco-partication mobier 0.0080
ot aves écogarbogaton 4002080

Montage cloison
1 Dont éco-taxe de 0,00€ HT 1200 €
Seit wves despamtisieation 1200,0080

Prestations Divers
e 1 POSE POSE CARRELAGE larg. 1, Long. 100, prof. 100, ép. 1 370.0€
Dant éco-taxe de 0008 HT

30 46 M* Carrelage Pokayam
1 Dont éco-taxe de 0.00€ HT 24804 €
Pus dcosarbosaton mobler o008
Soit aves éoo-particibation 24500080

I | POSE LIVRAISON ET POSE DE LA CUISHE larg. 1, Long. 100, prof. 100, ép. 1 0 €
Dont co-taxe de 0.00€ HT

Sous-total de la composition HT 8697.10€

CAVES A VIN ARLUX
Cave & vin de service - 20 bouteiles - No Frost- 5422 'C.
- «cariable - Porte Ansi-UV - § clayets

4 1 ARCAV20 bois- Long. 1, prof. 1, ép. 1 B39.9€

LED-H
Dont éco-taxe de 0.00€ HT
EVERS NOX S0US PLAN ARLUX
0 Evier scus plan 1 cuve de 40 cm- Sysiéme de vidange gain de place -
1 ALTEC140 Bonde de © 50 mm - Sous-mecble de 45 cm - Bords extra-plats - hox  Leng. 1, prof. 1. ép. 1 3960 €

e
Dant éco-taxe de 0008 HT

Sous-total HT 1235.00 €

Posibilidad de crear familias en las cotizaciones (exposicion, sanitarios)

La libertad en el disefio de los médulos visto en los capitulos anteriores no siempre es
compatible con el cifrado completo. Por lo tanto, los planes de trabajo, devoluciones,
pedestales de angulos o tapas de los extremos y garganta, Lineas de cubiertos

especifica, artesonados Inglés o cualquier elemento de hardware no sera incluido
automaticamente en la estimacion, se afiadira de forma manual haciendo clic haga clic en
el anuncio.

* Por ultimo, en todos los casos, se debe revisar sus documentos antes de
enviarlos a la fabricacion, sus clientes y proveedores.
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Adjuntos

Impressions

o Dependiendo del modulo actual, el boton EEE permite imprimir un documento, pero
es esencial para estar en el moédulo « Documentos ».

Documentos para imprimir Contenido de los planos
Planta [oetalle del cuarto

Muebles
[Jzocalo
Encimera
[JFrontal
[Jcorniluz
[Jcornisa

[JPanel

Haga dic en la pared para imprimir, flechas | Electrodomestica
Alzado rojas para limitar (Zoom +, - y flechas)
Formas

Opciones
Medidas
Referencas
[Jcuadriula
— []condiciones generales de venta

Escala Vista previa...
() Ajustado a la pagina

F 3

(] Plane detallade de cada elemento de la endmera (®) Ajustado a la pagina y redondeada Guardar como

PDF...
Presupuesto []redida [Proyecto de ley () Personalizada {puede ser superior a la pi

CTFedide b [pedido dectrodamestio e

(] albardn [[] Expediente de final de obra
Cerrar

* Imprimir el mapa en la vista superior
« Para hacer un zoom en la parte visible, utilice los ejes verticales y
horizontales rojas.
* Grabados elevacion.
» Para elegir las paredes incluir en la elevacién, haga clic en la ventana,
para moverlos en azul .
* Imprime la cita, el orden, el orden de la fabrica, la entrega, la forma de control del
aparato, factura y terminacién de las obras.

58




KODES3D

* Contenido eleccién de la vista superior, escala y opciones.
* Puede obtener una vista previa antes de imprimir o guardar el PDF completo.

Cabe sefalar que para, elementos de citas « Habitacion » técnica (por ejemplo hembra)

son visibles a través de los muebles en los planes impresos.

Constantes

@ Utilice el mend « Configuracion / Constantes » para establecer las dimensiones
predeterminadas que el software es utilizar.

Constantes *

Distandia magnetizacién de los muehles . 86 mm
Altura de los zocalos mm
Altura de campanas mm
El espado entre colgante v la endmera mm
Vuelo de encimera mm
Wuelo frontal de encimeras mm

Vuelo lateral de la endcimera Izl mm
Cancelar

No basados en Catalogo / Mis articulos fuera catadlogos

@ Utilice la opcion « Configuracion / mis articulos fuera catalogos ... » del ment para
ajustar su propia biblioteca de articulos.
El software viene con una base de articulos para el hogar vacio. Usted puede afiadir su
propia base de datos.

* Todos estos elementos se pueden utilizar para afiadir una nueva linea a la clave de

cotizacion o [ZA.
* Haga clic en « Nuevo » para agregar un nuevo articulo.
» Utilice las listas en el area de seleccion para encontrar una referencia.

59




KODES3D

Articulofuera de catalogo

Selecddn
Marca | <Todo> ~
Tipo | ECLAIRAGE ~

Referencia | ZEM K25L38 005 w

Electrodomestico

Marca | LUISINA |

Tipo | ECLAIRAGE |

Referenda | ZEN K25L38 005

Descripddn | JIL KIT 2 SPOTS

Predo unidad sin IVA: € induyendo HT ecotasa £
O precio unitario con IVA 114,00 | &nduyendo eco impuesto - £
| 11400 | ancy puesto [0.00 |

e TH

1.00

Peso para eco-participacion ~1.000 | Kg
)

VA valor 1-20.00 % ~
Dimensiones
Mano [ Anchura mm
Profundidad mm
- )
ot i
Cancelar

@® También puede importar / exportar su catalogo de funciones de masa de base
« Importar ... » y « base de exportacion ... »

Opciones

[+]1ndicar los precios en la lista de elecddn de articulos

Proponer accesorios después de colocar losmuebles

Cancelar

@® Muestra precio de venta en la eleccion de los productos y permite
recomendacion automéatica de accesorios para afiadir una seccion.
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Direct3D

® vistas previas en 3D en tiempo real, mientras viaja punto de vista, para separar
claramente la prestacion foto-realista, utilizando las caracteristicas X directos de Windows
y requiere un equipo apropiado. Utilice el menu « 3D / Direct X - Direct3D » para
configurar estas funciones.

DirectX - Direct3D X

Esta ventana le permite configurar de forma rapide come
la vista previa en 3D rapido se calcula, el detalle
permanece independiente de las elecciones hechas aqui.

Activdo
Cambios de cdmara animada
Resolucion de la imagen en memoria
(01640 x 430
(01800 x 600
() 1024 x 768
() 1280 x 1024
(®) 1600 x 1200

Texturas

(O Mormales

Cancelar

(@) Mejoradas

Puede optar por desactivar estas funciones o volver a activar si el software les ha
desconectado por usted.

También puede seleccionar la resolucion para las vistas previas de céalculo
Direct3D, sabiendo que esta resolucion sélo se usa internamente, no va a cambiar
el tamafo de la imagen en la pantalla, pero va a cambiar su precision y fluidez
desplazamientos del punto de vista: para maquinas menos potentes, prefieren una
resolucion menor.

Calidad de la textura aumenta la nitidez de texturas en las vistas previas Direct X,
pero con un mayor consumo de memoria (la memoria de la tarjeta grafica).

Problemas con Direct X

@ sitiene problemas visuales en el modulo 3D o las funciones Direct X se desactivan
automaticamente por el software:

Asegurese de que su ordenador esta equipado con una tarjeta grafica compatible
con las funciones X 3D directo desde su proveedor de hardware.

Compruebe que Direct X version 9 minimo esta instalado en su ordenador, si los
archivos necesarios estan incluidos en el CD.

Actualizar los controladores de la tarjeta grafica visitando el sitio web de su
fabricante.

Reactivar las funciones X directos Kodes3D por el mendu.
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